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FIREBIRD ENTREGO 

EL PREMIO 


COMPUTERLAND EN ESPANA 


AL GANADOR DEL 
CONCURSO GYRON 



En las oficinas 
centrales de Pors¬ 
che y en presence 
de los directors de 
Firebird, Porsche 
Esparta y Serma, se 
hizo entrega a Juan 
Manuel Pdrez Vaz¬ 
quez, vencedor en 
el concur so Gyron, 
del Porsche 924 S 
A pesar de que en fas fotos aparezca el gana- 
dor junto a su maravilloso coche la realidad es 
que este joven maiaguehc prefirio embolsarse la 
suculenta cantidad de unos tres millones de pe¬ 
setas. que es el equivalente en metalico del pre- 
mio, 

Pudimos comprobar, por otra parte, la gran 
sorpresa que se llevaron los sefiores de Firebird 
por el heeho de que J M Perez hubiera conse- 
guido resolver tan rapidamente el juego, de tat 
manera que se han interesado profundamente 
por algunos programas que este ha realizado y 
cabe la posibilidad de que alguno de eiios sea 
editado prdximamente. 


I:< pa sad o dm 2ti se eeJebrb 
biijo hi president m del Kxcmo. 
Sr. Primer Mi nisi ro de Luxem- 
burgo. actual presided te de hi 
Cumunidad Economica Euro¬ 
pea, el aeto de presen lacid n de 
Computerhmd en Espana. 

Esla multi national I'uc lun- 
dada en EE.UU,, pern actual- 
rncnlc posee centres en 27 pai- 
ses de todo el murido. y su sedc 
europea se encuentra en Lu- 
xemburgo. 

Computerland posee una de 
las muyorcs redes de distribu¬ 
tion de ordcnadorcs persona- 
Its. Sus centres comerciali/an 
una amplia earn a deordenado- 
res protedentes de tos fabrican- 
tes hderes de esta industrial 
IBM, Apple. Compaq, VTT, 
1 lew let Packard, ITT. Texas 
Instruments, etc. Ademas, 
Computerland lamhicn comer- 
tiali/a el mas uvanzado sol'iw;i- 
re. equipos perilericos \ otros 
lipos de materiales de soporte. 

Un delalle importanie que 
de m nest r;t su poder en el mcr- 
cado es que sera hi primera 
compania que podra ex porta r 
ordenadores personates —va¬ 
ries de los modclosde IBM a 



9a 11KSS. EJ heeho deque cnes- 
tc pais este rest ringido incluso 
el uso de las tblocopiadoras. 
puedc dar una idea aproximada 
de la transtendencia de esta ur- 
constant ia. 

Computerland se encarga 
.ulemas de la distribution de 
los product os, tie aptiyos finan- 
cieros. asesoramientos en ma¬ 
teria de productos \ de rclor- 
mas. de estudios de mereados \ 
da una gran cantidad de Servi¬ 
ans a sus cl i cries, 



A parhr del 14 hasUi el 1 7 
de enero se celebrard en 
Lon d res la lena abierta para los 
comerciantes ‘Which Computer 
Show-. En esta feria tendra lugar la 
presentacion de algunos nuevos 
modeloscomo la nueva version del 
Amiga de Commodore 

Beyond Software y US- 
Gold esian mantemendo 
una dura batalla legal por la ver¬ 
sion para Commodore 64 del pro- 
grama Superman Beyond posee 
los derechos de publication en 
U K y U S Gold los de Francia y 
Aiemania. Sin embargo, la semana 
pasada llego a conocimiento de 
Beyond que la versrOn europea de 
Superman habia side ofrecida a 
los dislribuidores britanioos Pare- 




ce ser que el problems no llegara 
hasta los tribunales. ya que U S 
Gold se ha comprometidc a no in- 
vadir la exclusiwdad de Beyond en 
UK 


I Imagine ha publicado en 
lestos dias dos nuevos jue- 
gos con vistas a las prbximas Navi - 
dades Yie ar Kung-Fu. un juego 
ambientado en el Japon y que tie- 
ne como objebvo conseguir el do- 
mmio de este arte marcial, y Mikie. 
que tiene lugar en un mstituto 
americano, donde el protagonista 
es un autdnlico Casanova 

)Los juegos mas vendidos 
■esta semana en UK, para 
Spectrum, han side: Elite (Fire¬ 


bird), International Karate (Sistem 
III) y Back lo Skool {Mrkrospherel 


I (Ya se puede conseguir el 
I primer ratbn para el Spec¬ 
trum 1 Tiene un precio de 70E y esla 
labricado por AMS. la compaflia 
que ha venido produciendo et ra- 
tOn para el Amslrad El conjunio 
consta de raton. un interface Cen- 


troniksy un lotcdu software deuti 
lidades 


ILa compahia de software 
| Electric Dreams, ha deadi- 
do la recomerciaiizacidn del lamo- 
so programa Deux ex Machine Es- 
le juego fue nombrado el progra¬ 
ma del aflo en 1984, pero debido a 
la escasa difusibn que obtuvo por 
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ADVENTURE INTERNATIONAL 
ANUNCIA SUS 
PROXIMOS LANZAMIENTOS 

La prestiegiosa ceiwt de 
v of 1 wart 1 espet lali/aiLt en 
juego* dt' aventure* Ad¬ 
venture International' hn 
jnunciado Id pnWiin.i 
dpeniribn en id me re ado 
de cuairo nuevoi prtKjra- 
niris con versa cion ales 
rids lus t'jIlimoH exilns ob- 
tenictos |M>r Gremlins y 
Robin of Sherwood. Se 
tTdta de Seas of iflood. 

Lama si it Four y las pat- 
tes I y II tie Savage Island. 

Seas of Blood es la pro 
meru de una micvct serie 
de juego* de a ventures 
basiidas cn Ins lies I Se¬ 
llers de Steve Jacksons v 
Ian Livingstone, Fighting 
Fanlasiy La gran nnve- 
dad <(ue presenia esle program a usque itultiye, a demos de 
nh<i completa avenlura grafii a. una representation de un 
sislema die cc*mbate + Eslo per mile at jugadnr resolver tanto 
los profile mas de la his to ha coma los de la lueha. 

En f : rfnUisii< Four, sc ofrecc pur primera ve/ la posibili* 
dad de com radar a los cunlro famosus super-heroes de la 
Marvel en siis esftierzos pur rescalar a Alicia Masters del 
castillo del malvado Dr. Doom. 

Las this partes de Savage Island, son do* proqramas 
muy interesantes que contribuifan a que las aventuras ad- 
quieran tml.nta uti mayor esito en et pfinorama del soil- 
ware. 

Cualro eKcclenles (irogramas para los a mantes de la 
conversation 




(a casa Automata, Electric Dreams 
prensa que podrFa alcanzar con el 
un nuevo y grandioso Gxila 


De nves ho corr espousal ALAN Hf AP 


MICRO HITS 



THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST 



(Melbourne House) 

DUM DARACH 

(Gargoyle Games) 



HYPERSPORTS 

(Imagine) 






El SPY VS SPY 

(Beyond) 


NODES OF YESOD 

(Odin) 


GLASS 

(Quicksilva) 
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ENCOUNTER 

(Vortex) 


D1NAMITE DAN 

(Mirrarsoft) 


PROFANATION 

(Dinamic) 


WORLD SERIES BASKETBALL 

(Imagine) 


THAT’S THE SP/RfT 

(Softeck) 


DAM BUSTERS 

(US- Gold) 


SUPERTEST 

(Ocean) 


CAULDRON 

(Place software) 



HERBERTS DUMMY RUN 

(Mikro-Ge n) 



FRANK BRUNO f S BOXING 

(Bile) 



JET SET WfUY If 

(Software Proyeds) 


18 

u 

19 


SPY HUNTER 

(U.S. Gold) 

JUGGERNAUT 

(C.R.L) 




FIGHTING WARRIOR 

(Melbourne House) 



MICROS OBEY 5 






























































1 



Jorge Juan, 116. 28028 Madrid 
Tel (91) 274 53 80 


MICROLID: Gregorio Fdez., 6. Valladolid 
Tel, (983) 35 26 27, 


SOFTWARE 


Shadow of The Unicorn .. . 4.290 Plas. 

Critical Mass . 1,900 " 

Southern Belle ... 2 100 M 

Nichi Shade ... 1,950 " 


Dummy Run 
Bounty Bob 
West Bank 
Ole Toro 



Con cada program* que nos pidos lecibiras completamente gratis ;un bolfgrafo con rek>| de cuarzo incorporado! 




HARDWARE 


Convierte lu Spectrum a Plus por Servicio t£cnico de reparaeiones Opus DiscoveryT Diskette 3.5" 

$6lo: ii? 990 Pias.f! Spectrum Tarifa fija: ij 3,80D Plas. I! y49.SOO Plas,!! 


13.895 ptas 
10900 " 

7.900 " 


Interface 1 + M if rod n ye + 4 cartuchos + 3 Pro 
gramas: 1(24 900 Ptas !' 


Commodore 04 
ii43 900 Plas.!! 


,;Ofertas en teclados pvofesionalesJ! 
tndcsComp (NueVo modelo} 

Saga 1 (EJ F.sulo) .. 

DKTronics (Funclonol) 


((Joystick (Junk Shot II + Interface Kemps ion: 3 950 Ptas M 


l^apt^ optico.... 

Empresora GP50S . . . . 

Cartuchos Miorodrive 

Cinta C 15 especial . 

Cassette especial 
Amplifrcador sonido ........ 

Inteif. Centr RS232 
Ampliaeidn a 48 K 


3.680 Pi as 

19.500 " 

495 " 

85 

5.295 “ 

2.500 " 

8.900 " 

6.900 " 


Precios super except ion ales para 

Amstrad 464 664 6128 8256 

jjLIamanos, le nsombrarAs!! 


Impiesorav lodas las mareas 
con un j(204it de desaiento sobre P V P 1 ! 


Si el pedido In deseas contra reembolso (sin gasios de enufc). llama al lellfono (91) 233 07 35-274 53 80 
o escribe nos a MICRO 1 Jorge Juan. 116 28028 Madrid 

















TfljCOS 


RUTINA PARA GENERAR RUIDOS 


Esta rulina en Codigo Ma- 
quina reubicable, genera 
ruidos con tan sdlo pulsar 


cualquier lecla. o varias a la 
vez. E3 truco nos lo envla Jo- 
56 Enrique Losada. 


10 FOR m=23330 TO 23351 
20 READ byte POKE fit,byte 
30 NEXT m 

40 DATA 205,142,2,123,254,0,20 
2,112,242,103,111,22,0,30,0,205, 
181,3,195,98,242,201 

50 RANDOMIZE USR 23330 
50 GO TO 50 


GRAF/COS 


Jose A Molina, nos man- tipos de graficos o dibujos 
da dos programas con los en nuestro ordenador Ahl 
que poder desarrollar dos van: 



10 BORDER 3: PAPER 3: INK 6 C 
LS 

20 OVER 1: PLOT 145,12: DRAU 6 
0,60,51*4 

30 PLOT 138,61 DRAW 30,30,51t 

4 

40 PLOT 63,96 DRAW £5,25,Sit4 
50 PLOT 209,96: DRAU 25,25,5 It 
4 

60 OUER 0 INK 7; FOR nsl TO B 
, CIRCLE 104,128,n CIRCLE 150,1 
28,n NEXT n 


10 PAPER 1 INK 6 BORDER 1: C 
LS 

20 FOR i=l TO 3: READ a,b: LET 
C=a+b: LET t=2*a+b: FOR d =0 TO 
20: FOR X =d TO 3 + 10 PLOT X+d,X + 
fa: PLOT X +d , t -X NEXT X NEXT d 
30 FOR e =0 TO ? FOR x =0 TO 7 
PLOT 22 +e+a tx , e -e +X : NEXT X: NE 
XT X NEXT e: FOR X =0 TO 7: FOR 
f = — X TO X PLOT 30+3 + X , C + f : NEXT 
f : NEXT X 

40 CIRCLE INUERSE 1\ 3+7,C+3,1. 

8 



50 INK 7 CIRCLE 3+3,C+9,2 Cl 
RCLE 3 + 13,C +23,2; CIRCLE a+25,c + 
35 , 2 : CIRCLE a+35,C+30.2 CIRCLE 
a + 4 5 , e +40 > 2 

60 DATA 40,90,90,-40.200.-110 
70 NEXT i 



c< 




«ON X GOTO® 

Para conseguir un direc- 
cionamiento mas rapido y 
comodo podemos recurrir 
al ON X GOTO. A parte de la 
expresiOn matematica GO¬ 
TO MxK, donde siempre sal- 
ta el programs a un myliipto 
de M (segun el valor de K). 
se puede usar mas libre- 
mente lodos los valores que 
se quieran. 


Funciona iguaJ con GOSUB, 
Pero si el valor de los paren- 
tesis es falso, saltara a la 
primera linea del programs 
(hard un GOTO O). 

Estc truco se lo debemos 
a Juan Gonzalez Tomas 


-0 GO TO 125* (fcsl) +245* U =2) +1 
430*IK =3> 


Oentro del pardntesis 
puede haber otros valores y 
cualquier variable, incluso 
flterales. Saltara el progra¬ 
ma al numero que muttiplica 
al parentesis siempre que lo 
que encierra sea cierto. 


En Q&te MgaCjo tamfaifen n onen c a- 
bida los truces gtio r>ues4foaj*cto* 

res au ier§fk jwofwrwf _ _ 

Faraello n^1itjnt?n rr^s, nucenviaf- 
los pof correo a MICROHOBBY, 

€f La Grains. 8 - Poiigono Ind mirifll 

da AJcoberujaa (Madri d) 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 



TIBURCIO 

Juan Enrique FIGUEREDO 


Spectrum 48 K 


TOGAS LAS LETftAS HANISCtlLAS S4JBRAVA- 
DAS DEBERAH TEDLEARSE EH MOOD GRAFICQ. 


Si bien la gula es un defecto a desechar de nuestras 
costumbres, lo cierto es que el buen comer gusto a cosi 
todos. Pero si el fantasma de lo anemia rondo 


alrededor, lo comido no 
digerir. 

Hn csta ocasion tend ros que comer 
I os alimenios dc las cine os panlalla que 
eomponen el juego, eviiando que los 
Hamasmas de la ane m ia te los arrebaten 
o que al comer con exceso quedes va- 
gando en la ctcrnidad, con lo que ha- 
brtas perdido. 


es mas que una obligation a 

Para manejar cl programs cuenias 
con los siguientes mandos: 

5. izquierda, 

6 . abajo. 

7, arriba. 

8 , dcrccha. 


a POKE 23638,6 
fc?T PnMTftLLPS.I* 


let pyyros * 


pEcopb*e 


if fttatoi 


9 


ns 1*,SO.3*.112,112,36.36 


-itSTOWC 

SO row N*U3R "H" TO U3H “I"*> 
3* REPO CATOS 
46 POKE N,DPTOS 
SO ME XT N 

60 ORTH 36.36,1S6.010,365,ISO, 
163 , S31 

70 data ae, la&.se. ub.se . 135 . t 
86 DATA 60,136,»S3,263,993,393 

•“fi-SS, 

, 14 

100 pATA *4, 34 ,»*,60,60,60,60,6 

9 lit &SJS SAfrftiW 

6 

jU^PRTP 356.3*7-343.3*9,3*6 p 25 

i 14 6o T r. , 3 09 p 3B7 r 156 .31,43. 

255 ,255 
115 GO TO 608 

He gq to aee 

136 IF PPNTPLLAS-0 TMEN GO TO 3 
133 MINT INK S, BRIGHT 1 r ST 36 
100 PAINT INi^S, ^BRIGHT % _ AT 13 

'lit in »•« 

140 LET Cl* INT I6i + 14 

141 IF flTTfl ILCH OU THEN 50 
TO 140 

pPSNT BRIGHT 1, INK 3.PT 1, 

lie Let C 3 *int <irhd* 38 j *i 

lii/PM BRIGHT l r INK 6 P AT 4, 

C2 P ‘'S" 

1W LET D-INT tftND*361*1 LET H 
* I NT <RNCil6S*S 

161 IF ATTR IM.pJ C>60 THEN CO T 
O 156 

162 _ PRINT BRIGHT 1, INK 6.. AT N„ 

170 LET E *INT IRNOtlil+lS LET 
ZelNT rRND+41+6 

171 IF AHTTP fZ P El 0 66 THEN GO T 
0 176 

173 PRINT BRIGHT 1, INK 2 . AT Z , 

ial LET F*INT lPND+161+S LET H 
■INT fAND*301+1 

161 TP BTTft <F pH) 066 THEN GO T 
0 160 

16| PRINT INK 2, BRIGHT 1 r AT F . 
IGi LET P*»41 

aee if p *4 then go to 140 

230 LET R.0 

240 LET B-IMT <PND*13]#4 LET V 
■INT fPND*301+1 

241 IF ATTR IB,U1Oflft THEN OO T 
0 346 

3*6 IF PPNTALLP5-2 THEN LET 6-1 

i^^LET^slMT (AND H71 *4 LET K 
»INT tRND#38}41 

SSI IF ATTR THEN GO T 

0 360 

360 IF PANTALLAS-l THEN LET J-l 

: LET K *7 

36* LET Yml LET Z.38 
336 PRINT INK 4 ■ AT Y,Z;‘0 £ 

304 IF PPNTHLLAi-6 THEN LPT LF-6 
396 GO SUE 606 


316 LET II■INKEY* 

330 IF I*p s Then go sub isee 

306 IF I*»“6" THEN 50 SUB 1*30 

340 IF It*"? 11 THEN GO SUB 1546 

□56 IF Xf.“0" THEN 50 BUB I5B6 

059 IF PANTALLA6-3 THEN LET HiM 
t.3 IF H■INT h THEN GO TO *68 
360 IF PANTALLAB-3 THEN GO TO 3 

378 LET U»Utl 

373 IF MNTALLAS-iB THEN IF U*5 
THEN LET U«6 IF U*6 THEN SO TO 
46B 

374 IF PANTALLAS-5 THEN CO TO 3 

376 IF THEN LET U.0 IF U«0 

THEN CD TO 4S6 

376 IF PANTALLAS-2 THEN GO TO 4 

*306 IF Af*0 THEN GO To 2606 
396 IF Y M6 THEN IF flTTR rB + ipVk 
t > 56 AND ATTft (B+i/U!t>5? THEN L 
ET 0.6+1 RArNT AT B-i,U - CO 
TO 436 

406 IF Y<6 THEN IF ATTP rfi-l„ui 
<>66 AN& ATTfi (0-1,0)<>67 THEN L 
CT 0 iB - I PRINT AT B*1 P U ^ ,, GO 

TO 436 

4 16 JF £>V THEN |F ATTA 16-V+ii 

< >66 AND ATTp E6,y + lM>B7 THEN L 

ET u41 PAINT AT S/y^l;“ ' GO 

TO 400 

436 IF Z<0 THEN IF HTTP 10 A>- 1J 

< >66 AN& ATTR <e.V^U<>0? THEN L 
ET V.D-1 PAINT AT 0,0*1," " GO 

TO *36 

436 LET P-P*l 

430 PRINT FLASH I; BftIGHT ti IN 
K O. PAPER 3 r AT 8 ^; 1 
4 30 IF PANTALLHS-1 THEN GO TO * 
66 

4*0 IF ZcK THEN IF ATTA IJ P K-ll 
oSB AND ATTA 4U,K-D * >07 THEN L 
ET K.K^l PRINT AT d K + 1, FL ^ QQ 

4*& IF K THEN IF RTT» 

<*00 AND RTTft tiJ-K * 1) * J67 THEN L 
ET ftad+1 PAINT hi JnK-1, 11 ' GO 
TO 4S2 

4*7 IF Y*J THEN IF PTTR I J-l, K 7 
I >66 AND ATTA <J-l P Klc*B7 THEN L 
ET J.J-1 PHINT AT J+l.K," -■ GO 
TO 4 S3 

4S0 IF Y*J THEN IF ATTA IJ*1,K1 
i *60 AND ATTR IJ+1,K)()&? THEN L 
ET JeJ+1 PRINT HT J-1 P K:” ^ GO 
TO 452 

*f! GO TO 178* 

463 PRINT BRIGHT 1; FLASH 1^ IN 
K 6i PAPER fi P AT J,K; H G' 

466 IF Yid AND ZmK THEN GO TO 0 

*69 IF Y.O RND Z*V THEN GO TO 6 

68 

466 IP PANTA>LL AS # DB0 ■PUNTOS THE 
N let PANTALLAS-PANTALLPS+1 PRI 

NT AT Y p Z ' rh --AT B P U, " " ; AT J , K ; 

GO TO I2fe 
400 GO TO 296 

664 FQA K-6 TO 7 FOR P *0 TO 7 
B6S PAINT INK P;flT Y „ Z J 1" NEK 
T P■ NEXT K 

300 CLS PRINT AT 16.16, FLASH 
1: INK *: PAPER 6, "HAS PERDIDO ri 
687 FOB R-1 TO 3: FO^ 6-1 TO 31 
300 BEEP ,82,B-Rl BEEP 62.A-S 
NEXT b next A 

569 LET PANTALLAS-1 LET PLTNTOS 
= 6 PAINT AT 3,4; "GUIERES JLIGAR 

OTRA UEZTBS^NI^ 


$ 
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310 pause * 

3 IS IP IHhCVIu 'K n ANO INKERS <p 
THEN go to SIB 
5EO IP IHK£Yi-"H" THEN STOP 
5 30 IF INKEYf-"9“ THEN CL* 

610 GO TO 12* 

666 PAUSE 350 C L 3 
620 IMK 2 LET C*-l“ 

63 * pop n<o td ai print rt a ,a 
,0* nE*T fl P0» RiO TP 31. PR IN 
T BT a-l,H,C* NEXT B 
fl*0 FOR fl-1 TO as PAINT RT A 3 
iiC* > AT A.0.01 NEKT B 
flS6 FOR ft ■ 3L T 
, Cl NEXT P 


O 13 PRINT PT 3,R 
sea PRINT RT I , 1 3. C * . BT 


lil 

908 PRINT RT 2,1 P 


9 IS 


_"PUMTOi" 

RT a pi- RECORD” 

PUNTOS■PUNT 0 3 +20 PR1NT 


“So 0 ? « 

ECORD-PUNTOS 

^93* c PRINT BRIGHT 1, INK 4JRT 2. 
9*0 PETURN 



IS TO 29 k 
TO 291 


PRINT RT 
PRINT AT 

rt ?.it, si (it to aei 

1068 PRINT RT 6,2,61<2 TO 


5 B*<lf TO 
5,3.St?2 TO 111 
6,2,8*12 TO III 
7 ,1*, fl« i 


ii to 121 


3! - RT 
TO 


ffg 3 ?Wo' 4 ,W-ifi?JS.”:S? 

9■ 2Si 8* ilk 

1808 PRINT RT lO.a.Dlca TO SI P RT 
18.7,8ft7 TO 19l,hT 18,22;Bf123 
TO 23k, AT lS,20,if 
1098 PRINT AT 11,2,8|IlljAT 11,1 
TBmUflT 11,28. Si t U . RT 11,22. 
Of[22 TO 231 

11*0 PRINT BT 12,2, Oft is ,AT 
7,51111^ 12-28, 6* l§k , BT 


RT 19,2, Of tlS , AT 12,1 
BiElJ.BT 12.26,8* 10k , RT 12,*,8 

t f* TO 3k,RT 12,7,6*17 TO 121 
116 PRINT RT l4#fi0*131,RT 13,1 
7, Bfl Iftl iAT 13,26,ft*(Jk ;AT 13,4;6 

f i* TO 81 - RT 13,7,§#i7 TO 12k 
128 PRINT AT 14,2.ft*12 TO 5) . AT 
14 P 7.ftf ( 7 TO 12i . AT 14,17,8*117 
TO aS>,RT 14 .25 . ft f -125 i 0 28 J 
1138 PRINT AT 16 , 3.D912 TO 3 I,AT 
16,7,8*17 TO 08) 

1148 PRINT 


1148 PRINT AT 17, 
17,7,p *(7 TO 08) 
1188 PRINT BT 19 t 


AT 17.2, BlL2 TO 81 * AT 


19.1 Bf EI TO Ift>,A 
TO 241;AT 19,26,0* 


IT-I-Il"38 OR RTTR 


T 19,12.Bfi12 
126 TO 3*J 
1133 INK 8 
1166 RETURN 
1388 If ATTR . . 

IY,2?-I1 -37 THEN RETURN 
1361 BEEP .81,.81 
1505 LET i e i - 1 

1ft 8 7 IF HTTP IV .Ii ■122 OR ATTP I 
Y,Zl■12S THEN 00 SUB 9lft 
13 16 PRINT RT V . J * 1 . ” GO TO 1 

SB8 

1B28 IF ATTP <Y4lpZa-Sft OR ATTR 
IV + 1, XJ *57 THEN RETURN 
1A21 BCCP -01. .61 
1323 LET V4V+I 

1327 IF P^TK fY.2^=122 OR BTTR I 

Y.2i*126 THEN GO SUB 918 

11H PRINT AT Y-I.Z, 1 ‘ 00 TO 1 

388 

1S48 IF ATTR lY-I.Zk-Sft OH ATTR 

iv-i,zi*a? THEN return 

1341 BEEP -01,.01 
13*3 LET Y«Y-1 

1347 IF RTTR iY,Z»-122 OR BTTfi I 

Y. 2 1 *126 THEN GO SUft 918 

1|50 PRINT AT Y +1.2 1 ** " GO TO 1 

1360 IF RTTR EY,Z + H -88 OR ATT A 
IVpZ+ 11 -37 THEN RETURN 

8ECP .01,-81 

r _ LET Z-Z+l 

1367 IF ATTR <Y,Z* *122 OR 
Y,I> «126 THEN €6 SU0 918 
1378 PRINT BT ,J 

1668 PAINT INN 4iAT Y,7, A 
URN 

1788 PRINT RT j p ft, “* M 
1710 IF Yvj THEN 6o TO 1738 

17 IB IF Y€J THEN QD Tb 1740 

1720 IF I>K THEN GO TO 1730 

1723 IF Z*K THEN 00 TO 1768 

1726 GO TO 432 
1730 LET U-J+2 

1733 IF ATTR <U,Ki-B7 OR ATTP <U 
, K N ■S e' THEN LET JiJtl 
1733 IF ATTP CU.KliS? OR ATTR (J 
,Kk■3ft THEN LET JiJ~3 GO TO 172 


US! 


RTTR I 


ACT 


1736 GO TO *33 

1748 LET U-J-2 


1742 IF RTTR I J .ft? -ft? OR ATTR IJ 
ft3 -SB THEN LET J*U- 1 
17*3 IF BTTR fJ pKk *S7 OR ATTR <J 
,K3 -SB THEN LET J*U + 1 IF IdK T 
HEN CO TO 1747 

1746 QO TO 432 

1747 IF ZfK THEN GO TO 17*0 
17S8 LET FL«K*2 

1739 IF ATTR «U r K!-S7 OR ATTR <J 
pKl.Se THEN LET K *K +> 1 
17SS IF ATTR IJ,Kl*87 OB ATTR Cj 
.K k *36 THEN LET k.k-3 


17S6 GO TO 432 
1768 LET K.K-2 

1762 IF RTTR U f K)i?7 OR ATTA iJ 
,X I p5B THEN LET K*K-S 

1765 IF BTTR t„l,Kk*37 OB BTTB IU 
, K k *86 THEN LET h-K+J 

1766 GO TO 4 32 

2808 LET 9*IHT 1RnD f 4 I 

2801 IF 0-1 THEN GO TO 2910 

J'SDL IF 0.2 THEN GO TO 2660 

2003 IF 0.3 THEN GO TO 2098 

2809 LET ftfcS+1 

2810 IT ATTR <0,V**37 OR BTTB [8 
,UI r30 THEN LET 8*fl-i GO TO 283 
8 

2820 PAINT RT 0-1,Uj” *. GO TO 2 

180 

2038 LET 8 ■ 0 1 

2648 IF RTTR 4ft,U)-S7 OR ATTR 4ft 
AH .33 THEN LET 0-8 + 1 GO TO 206 

2050 PRINT BT 8 + 1.U. kl " GO TO 2 
108 

2068 LET O-v+1 

2870 IF ATTR Efl.UJ -S7 0» ATTR 10 
S .36 THEN let y*U-i GO TO 289 

2860 PRINT RT 8 . U-1" GO TO 2 
180 

2090 LET U-U-l 

2096 IF BTTA *6,U3 »B7 OR RTTR 48 
^Ui*SS then let U.U+1 00 TO 21* 

2896 PAINT AT ft, U + 1, “* - GO TO 2 

1*6 

2183 LET R.R+-1 

2110 IF P»7 THEN LET fl *8 

2120 GO TO *30 

3080 CLS PAUSE 70 

3810 PRINT AT 18,12, FLASH 1, IN 
K 4. BRIGHT L PAPER 6,"GflNASTE- 
3028 PAUSE 236 
3038 ClS 

3060 PLOT 0.16 OAAU 23S,8 

ssfs mj'f 

K 3; RT 18.18, ft*. 

Af, INK 3.AT 16.14 ( R*< TO *1, IN 
ft 3,AT 18,1*,A*( Tb 41. INK AT 
I*,14,PJ( TO 43 

*“ OlH P»u,4r JOIH Of 14,4k 
FT p|tli --- 

B I iTT* - : TT^T Oil £TS7 , 

mwJ/tntiF *"* 

3875 PAPER 2 INK 0 BRIGHT | F 
LASH 1 PRINT RT 13,10;Pf t 1I,AT 
14,10, Pf 121 , AT 13.10, P* 131 . AT 16 
>18; Pi (*) 

3077 PAPER 6 PRINT RT 13 16,Of! 
1I^AT 14^18.06(23,AT ^ 

1 <4.1 


IN 

INK ft]RT 17.18. 


387i 05 

1 e/TT* < 


P* 123 

let p 


* ■ . Fl P 4u V- , 4 V p f^r *1#, 

;BT 16.1(5 . Of 14 k 

3876 FLASH 8 PRPEP T BRIGHT 0 


INK 4 

3BB0 OIH M((4,41 

Of 


DIH N*14.81 

LET Hfill * Bp | ■ L ET HJJ2J * 
7 LEf Hf C3k- T*» LffT Hf 



i l28 PRINT ftT 19 , T* , H| I 1 k , AT II, 
4JHf <ai .AT 12 . 14 ,Hi(ft) ,BT 13,1* 
;H*i* k 

3123 PAUSE 30 

3130 PRINT BT 13.14,0* C TO *1 
314ft PRINT AT 9,14,Hi £ 11 .RT 10.1 
4,H *(a I iAT 11, 14,Hf(31,AT ia,l4. 
Hill) 

3143 PAUSE S 

3150 PRINT BT 12,14.0* 

316* PAINT AT 6,1*,HIr|],pf 9.1* 
,HiE2) ,AT 1* , 14,Hf ESI ,AT 11. 14, H 

*tlk 

0 PRINT AT 11.14,Of 
ft PHfNT RT 7„£ 2 ,N* E1) ,AT 6,1ft 


3l7i 

316 


NfdJJflTT 9.12, HB (31 . AT 10 , l2i NS 

3101 RE5TOBE 319ft FOR A-l TO fl 

3102 REBO H 
3183 6EEP 0.30 pH 
3164 NEJCT B 

3166 FOR A-l TO 7« READ N BEEP 
8.15.N NEXT A 
3198 DATA 11.9,7,9,9,7,8,7 
3102 DATA 4,*,l,i A ,f A.7.%%, 12, 
14.18.17 

3194 ORTA 4 t 2,4,8,7,9.11 r 12.14,1 
6,17,l*,12,ilp9pli,la.7.12,12 
3196 PATH ?,«,*,ft,7,4,2,4,fl,2.*, 
8.7,9.17,16.11,, 14,17,11.12 
319B &ATA S ,2.9.14,17, Lfl ,14,12.1 
1,12,9,17, 16,17,19 j19 
3208 PR iNT AT 7 # 12,OB.RT 8,12, 0* 
iBT 0,12,0* 

3218 ^RINT AT 8.1 *,H 
,H*12).AT 10,14,H*13 
B til 

322* PRINT AT 6*14.Of 

3230 PAINT AT 9,1*jHfC1I,AT 10,1 

* . . BT 11 > 14 - H* i 5) , BT 12.14 - 

3280 PRINT AT ^l*?HfI 11, P 

14 f ti$ I 21, AT 1H. 14,Hfl5l * AT 
. Hf C4 ) 

3200 g8 R T0 099 


f iii,nr 9*14 

.AT 11,14;M 


L AT^il, 

I3il4 
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jjTU VENGANZA SERA TERRIBLE!! 

SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRES TE HAN DICHO: jjNIKO DEJA YA M MATAR 

MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIOii.JY TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA 


DiDACTICOS: HA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSENAR PERO SOBRE TODO TE 
VA A DIVERTIR. 

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES 
MAS QUE ELLOS. 4 TE IMAGINAS? 


,<«< r . 
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30041 









PUEDEN 

OOMPETIR 

HASTA 4 JUGADORES 
O EQUIPOS 

PRESENTADO 
EN UN GRAN ESTUCHE 
QUE INCLUYE 
UN MAPA DESPLEGABLE 



AFLUENTES 
PROVINCIAS 
AUTONOMIAS 
SIERRAS RIOS 
CORDILLERAS 
PICOS MONTES 

OPCIONES 
DE CONSULTA 
Y JUEGO 



DESAFIA A TUS PADRES 


DISPON1BLE PARA SPECTRUM y AMSTRAD 

Santa Engracia, 17. 28010 MADRID. Tfn: 447 34 10 























Microsphere vuelvre a presentar un nuevo juego de 
travesuras escolares. Esta vez el profagonisfa es Eric, el 
hermano menor de aquel inquieto personage que hizo de 
suyas en Skool Daze 


las 


comparteros y prolesores y 
man lo men do una conducta 
ejemplar. Pero eso no quita- 
ra que en algun dpscuidn 
un profesor no cometas 
guna que olra travesura. co- 
mo pelearte con algun com 
panero. tirade una pelotilla 
al despistado prolesor de 
Hisioria o disparar con tu 
pistole de ague a maiquiera 
que se cruce en tu cammo 
Pero si en horas de dase 
te puedes divertir.no ledigo 
nada lo que puedes hacer 
en el recreo, Este serp el mo* 
mento en el eual podrasmo- 
verle libremente por todo el 
colegio y buscar entre las 
diferentes aulas los objclos 
que te iran permitiendo ir 
realizando cada vez mas ac- 
ciones divert idas e ir enlran- 
do en las habitaciones y 
despachos que al principle 
se encuenlran cerrados, 
Uno de los alicientes que 
presents este juego con res 
pecto a la primera version es 
que se ie ha afladido unaes- 
cuela de mhas. en la cuai 
como os podrOis imaginar, 
Eric no es demasiado bien 
recibido y que sera el esce- 


P ara aquellos que conoz 
cais el Skool Daze, este 
nuevo juego no tendra mu* 
chos secretes, aunque si 
bast antes cosas nuevas por 
descubrir. 

Sin embargo, el que no 
haya tenido la ocasion de 
disfrutar con la primera par¬ 
te, seguroqueencuentraen 
este Back to Skool un juego 


verdaderamcnle original y 
dived i do. 

uesarrolla en un seve 
ro coleg 10 ingles donde, co¬ 
mo en la vida real, deberas 
asistir a lasdislintasclasesy 
lahoralonos y donde debe 
ras procurar ser un buen es- 
tudanle. respetuoso con lus 


nano de numerosas y sim- 
paticas gamherradas por su 
parte. 

Pero durante todo el de- 
sarrollo del juego habra que 
toner mucho cuidado de 
cumphr con las obligacio- 
nes y horarios para evitar 
que los severos prolesores 
man den demasiados casti- 


gos a Eric, pues si es pillado 
en muchas ocasione$, el di¬ 
rector se vera obligado a 
echarle del colegio 
El juego no se desarrolla 
en demasiados escenarios, 
tan sdlo en un pequeflo 
jardln y en las dos escuelas, 


pero en etlos hay una g 
can lid ad de objelos y 
pueden realizar muchos ti 
pOs diferentes de acciones, 
por lo que apenas se note 
que pasas todo el liempo 
entre unas cuantas habita¬ 
ciones. stno que por el con- 


imeni 

BACK TO SKOOL * Aventura grAfica • Microsphere 

REBELION EN LAS AULAS 





























































































Irario, aunque vayas varias 
vecesal mismo sitio, te pare- 
cer& que es otro distinio por 
el hec:ho de que en cada 


ocasion deberds hacer algo 
diferente. 

Por su parte I os g rati cos 
esian baslante bien reahza- 


dos y representan perfecta- 
mente fas diferentes salas 
de un coiegio con todos sus 
detalles caracteristicos y 


eon algunos otr os, eomo ra- 
tones, por ejemplo, que aun¬ 
que no es muy usual encon- 
trarlos en una escuela de- 
cente, le dan al juego una 
nota smt pat ica 

Los diferentes movimien- 
tos que se pueden realizar, 
perm it en que nos movamos 
ha ci a los fad os o que suba- 
mos 0 bajemos por las nu~ 
merosas escaleras de los 
edificios. por lo que se nos 
permite una total libertad de 
accion por toda la superficie 
de la pantalla. 

Este juego posee ademas 
algunos detalles curiosos 
como el hecho de poder e$- 
cribir cualquier cosa que se 
nos ocurra en cualquiera de 
las pizarras de las distintas 
clases. o el de poder coger 
en determinados momenlos 
una bicideta con la que po- 
dremos movernos mas rapi- 
damente, 

En resumen, si Le gusto 
Skool Daze, encontraras en 
Back lo Skool muchos nue- 
vos motives de diversion; 
pero los que sean princi- 
piantes en esto de las peri- 
pecias escoiares, seguro 
que aun disfrutaran mucho 
mas con fas travesuras del 
pequeho Eric. 


















































































































PSYTRAXX . The Edge » Arcade __ BEACH HEAD II « U. S. Gold 


Arcade 


INTERIORIDADES 
DE UN ROBOT 



T he Edge nos presenta 
en esta oca si bn un origi¬ 
nal juego con el que se nos 
olrece la posibilidad de in* 
troducirnos plenamente en 
el mtrincado y complejo sis- 
tema operative de un autdn- 
tico robot. 

Con la ayuda de un pe- 


utilizar el disparador de 
rayos, Jo que hara que ade- 
mas puedas sumar un buen 
numero de puntos. 

Asi. atravesando el labe- 
rinto de componentes elec- 
Irpnicos deberemos encon- 
trar las tarjetas que nos per- 
mitir&n acceder a la CPU del 
Emperor, dando de esta for* 
ma fin a nuestra misidn 

Lo mas destacable de 
Psytraxx es la gran cantidad 
de pantallas diferentes por 
las que transcurre: mas de 
mil. pero presenta el peque- 
fio inconveniente de que to- 
das eilas son bastante simi- 
lares entre si, por to que 
apenas se Je da variedad al 
desarrollo del juego Por 
otra parte los graficos tarn 
poco son demasiado bri¬ 
ll antes. pues present an un 
diseflo simple y en muchas 


JUEGOS DE GUERRA 


U S Gold nos presema 
• una segunda parte de 
su anterior programa Beach 
Head. En esta ocasibn el re- 
tran de que segundas partes 
nunca fueron buenas. no 
tiene demasiado sentido 
pues este juego si bien no 
supera excesivamente en 


Los graficos son muy si- 
mtiares a Jos de Beach Head 
pero con la part icu lari dad 
de que en esta ocasion son 
mucho mas vanadosdebido 
a la gran cantidad de solda- 
dos y materiales que apare- 
cen, lodo ello bien ambien- 
tado con unos in tere sanies 





* *: 


.JiCS TAliRS 
Uli-BI.'AlU 1 


XAMhim* 

(msitjoti 



queno micro-androide. de¬ 
beremos ir explorando el in- 
terior de los multiples circui* 
tos que componen a Empe¬ 
ror Robot, arlefacto deniro 
del cuai nos encontramos, e 
ir destruyendo los numero- 
SOS campos de fuerza que 
nos impiden el paso 
Al mismo tiempo lendre- 
mos que evitar ser at a cad os 
por los molestos androides 
que, a la vez que nosotros, 
pululan entre la marafla de 
cables y chips, Para defen- 
demos de el los podremos 


ocasiones da ia sensacibn 
de que la pantaila esta un 
poco vacia. 

Psytraxx resulta por tanto 
un |uego aceptable, entrete- 
nido, pero se nota que no ha 
$ido realizado con demasia- 
das asp iraci ones 



calidad a su predecesor. si 
lo hace en lo reterente a la 
accion, dmamismo y varie¬ 
dad de acetones. 

En Beach Head II, las mi- 
siones que hay que cumplir 
son bastante numerosas y 
aigunas de eilas dificilesde 
realizar. 

£1 juego comienza con el 
lanzamiento desde un heli- 
cbptero de una escuadrjlla 
paracaidista que debe ata- 
car, posteriormente. una 
ametralladora que constan- 
temente dispara sob re ella 

Una vez superada esta mi- 
siOn pasaremos nosotros a 
tener una ametralladora con 
la que deberemos destruir el 
mayor numero posible de 
tanques y tropas que pasa- 
ran a diterentes distances 
de nuestra position, Des¬ 
pues Otras d if idles misiones 
se ir£n sucediendo tales co- 
mo pilotar heliedpteros, lan¬ 
zamiento de granadas y 
otros tipos de combates y 
maniobras, todas eilas muy 
entretenidas y cada vez mas 
complicadas. 


efectos sonoros que le im- 
primen un gran realismo y le 
hacen aun mas atractivo 

Por otra parte, se puede 
elegir entre vanos ni voles de 
dificultad, por lo que siem- 
pre que consigas completar 
una misidn podras ponerte 
las cosas aun mas compli¬ 
cadas mejorando la punte- 
ria y habthdad de lus enemi- 
gos. 

Si te gustan los juegos de 
guerra. encontraras en 
Beach Head It un buen pro¬ 
grama: pero si por el contra- 
rio aim no le has cogido el 
gusto alas maniobras milita¬ 
tes. aqui tienes una gran 
OCasiOn para hacerlo. 
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EL REGALO DE ESTAS FIESTAS QUE VALE POR TODOS 


SPECTRUM PLUS Y 128 

i ALLELUIA, ALLELUIA! 


Le presentamos el regalo de estas Navidades que 
vale por todos 

Si esta pensando en regatar juegos, futuro, aprobado 
en MatemAticas regale Spectrum 

La familia de ordenadores famihares mas vendida del 
rrtundo. 


Y una potenle memona KAM de 138 K que le permile 
ejecutai las programas mAs complteados, almacenar 
mas mformacion... 

SPECTRUM PLUS Y 128 
ORDENADORES CON BUENA ESTRELLA 


Y la gran novedad del mercado Spectrum 128 K Una 
exclusiva mundial con teclado en esparto I, y teclado 
adicional para edilar programas textos, controlar 
juegos o como calcuJadora 

Con un simple comando puede convemrse en 
^ Spectrum Plus. Dos ordenadores en uno solo 



investronica 


TBBItoBii'Wri ft' 1"LT (91, Tvirx &WJ ITOO K 2MW. Ufadl* 

Camp 40 ToB (93) 21 1 26 » 2J t Zi M 08082 Rvcofeiiu 
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A bordo de una lancha neum&tica llegas hasta las proximidades del Edificio de Seguridad, 
donde debes entrar y ( evitando a vigilantes y perros adiestracfos, localizar un disco que 
contiene una informaciOn altamente secreta, Una vez finalizada tu misidn podr£s buir en un 
helicbptero que se encuentra en el mismo edificio, oTe atreves? 


SABOTEUR • Durell . Arcade 


RIESGO, ACCION Y DESTREZA 



D e la mano de Durell, 
nos llega uno do Ids 
mejores programas 
de todos los que se han rea- 
li 2 ado en los ultimos meses 
do Cara a la temporada Navi- 
derta 

En este juego se nosofre- 
ce Fa posibiiidad de realizar 
varios tipos diferenies de 
acciones, por lo que casi es 
como st tuvrer amos muchos 
juegos reunites en uno. Por 
ejemplo, podemos luehar 
contra los guardias ulilizan- 
do nueslra habtlidad on el 
dommio de las artes marcia- 
les. o bier lanzarles los ob- 
ietos contundenles due po- 
dremos ir recogiendo por 
los numerosos pasadizos y 
habitaciones del edificio 
Tambien lendremos la posi¬ 
biiidad de utilizar algunas 
bombas de relojeria que se 
encuentran ocullas on los 
lugares mas intrincados pa¬ 
ra destruir tos muros quo 
nos impiden e! paso a otras 
galerias, o bien emplearlos 
para volar la sala de ordena- 
dores o cualquiora otra cosa 
que se nos ocurra 


Pero para realizar tod as 
osias acetones, asi como 
para completar la misidn, 
disponemos de un plazo do 
liempo muy limitado, por lo 
que no podremos entrete- 
nemos demasiado en dar 


vueltas por el edificio, ni 
tampoco deberemos ensa- 
Aarnos muebo en nueslras 
peleas ode lo contrario per 
deremos un tiempo precio- 
so y nos resultara muy difici! 
conseguir et disco y poder 


huir en el helicOptero 
Este detalle del tiompo, a 
pesar de quo en un principiO 
parece un inconveniente, 
cuando has jugado varias 
voces, te das cuenta de que 
al fin y al cabo es uno de los 









































mayor es ali cientesde Sabo¬ 
teur, pues coo esto se evita 
el ledio de algunos juegos 
en tos que no sabes que ha- 
cer n< donde ir y que resul- 
tan extrema da me me monO- 
lonos Aqui o to haces rapi- 


damente o no lo haces. aun- 
que siempre tienes. por au- 
puesto, la posibilidad de in- 
ten tar lo de nuevo, pero sa- 
biendo ya que no henes 
que perder ni un segundo. 
Ado mas se puede elegir en- 


tre nuevo nivoles diferentes 
dedificultad en losque cada 
vez se ofrece menos (tempo 
y los objetos se encuentran 
mas ocultos 

Sin embargo, para noso- 
tros la mayor virtud de Sa¬ 


boteur es la gran calrdad de 
sus graficos y su total per¬ 
fection de movimierrtos Na- 
da mas empezar a jugar te 
quedas lotalmente sorpren- 
dido con fa manera de mo¬ 
ver se que tienen los diferen- 
tes personates: el sabotea- 
dor, los perros, ios guar- 
dias... Todos ellos poseen 
un realismo asOrfibrOSO, pe¬ 
ro meiorados ademas con 
algunos detalles un poco 
fantaslicos, como por ejem- 
plo tos sattos que puede dar 
el protagonista. que hacen 
que lodavta resulten mas 
atractivos que si losestubie- 
ra realizando una persona 
de verdad- 

En Itn, tampoco conviene 
que os pongamos demasia- 
do bren a Saboteur, pues 
podria ocurrir lo mismo que 
cuando te hablan maravilio- 
samenie de una pehcufa. 
que te haces la idea de que 
vas a ver algo asombroso y 
iuego le llevas una pequeAa 
desilusiOn. Mc-jof sera que 
comprobeis por vosotros 
mismos sus virtudes y su$ 
fallos. Esq si. que conste 
que a nosotros como hemos 
drcho at principio, Saboteur 
nos ha dejado verdadera- 
mente asombrados y que 
nos parece un excelente 
programs 
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Arcade « Gremlin Grafics _ SPY VS SPY » Beyond » Arcade 


MONTY ON THE RUN 

60s acordais de Monty 
Mole?, el simpatico oso hor- 
miguero que luchaba de- 
sesperadamenle por conse- 
guir su libertad? Pugs ahora 
vuelve at ataque con nuevas 
y divertidas avoniuras 

Esta vez Monty debera en- 
contrar la salida de la guari- 
da en la que so oculto cuan- 
do constguid e sea par de su 
antigua prision. Para ello, 
ademas de ir recogiendo to- 
das las monedas de oro que 
encuentre para poder pa 
garse despues el pasaje del 
ferry que le conduzca a un 
pals donde refugiarse, Mon¬ 
ty tendra que elegir de entre 
los muchos objelos que se 
le ofrecen. los cinco correc- 
tos que Te permitiran dar con 





y el desarrollo en general del 
juego sigue en la misma 
llnea que en sus anteriores 
aventuras: Monty's Inocenty 
Monty Mole, salvo algunos 


tan anhelada salida. 

Como en anteriores oca- 
siones, realizar esta (area no 
resuitara nada. pero que na- 
da sencillo. Todo lo contra- 
rio. al tener que esquivar to- 
dos los obstaculos y el mo- 
verse rapidamenie por la 
complicada marafla de ca- 
lies, tuberias. ascensores, 
pasadizos y un sin tin de la- 
berintos, seguramentefe lie 
vara mucho tlempo y mas de 
un disgusto. Sin embargo, el 
pequedo oso esta dispuesto 
a cualquier cosa con tal de 
escapar de una vez por lo- 
das de la persecucion de la 
ley. 

Por lo dem£s, los graticos 


pequedos detalles que le 
hacen un poco mas a tracti¬ 
ve) y variado. Sin embargo, la 
idea inicial fue tan briflante 
que realmente no represen¬ 
ts mngun inconvenienle el 
hecho de que todos los pro- 
gramas scan tan iguales en¬ 
tre si, sino que por el contra- 
no siempre apetcce que 
Gremlin Grafecs cree cada 
cierto tiempo nuevas peri- 
pecias para Monty. 





ACCIONES 

SIMULTANEAS 


Pero esta no es la umca 
caracterrstica destacable de 
este programa. Los graticos 
son tambien realmente ori- 
ginales y simpaticos, y. aun- 
que no son excesivamenie 
COmplicadOS, tienen unos 
deta II es muy cu ri o sos que I e 
dan una gran vistosidad al 
juego. 

Por otro lado, la misidn 
tambien re suit a muy diverti- 
da, y segun el nive! de difi- 
cullad que etijamos apare- 
ceran mas escenartos dis- 
tintos y nuestro espia rival 
sera mueh&masMbiiyrapM 
do. 

Tampoco os podemosco- 
men tar muchas cosas mas, 
pues Fa gracia esta en des- 
cubrirlos. pero seguro que 
Spy vs Spy no osdetraudara 
en absolute y encontrar&s 
en el un programa que real¬ 
mente merece la pena. 


B eyond nos presentaen 
esta ocasiOn un progra¬ 
ms muy original Se trata de 
Spy vs Spy. un estupendo 
juego en el que se dan cita 
un gran aymero de carac- 

teri sheas que Fe convierten 
en algo muy especial 
Podrtamos empezar con 
cualquiera de ellas, pero 
quizes la que mas Name la 
aiencion es el que puedan 
llevar a cabo dos acciones 
simulianeamente. pero in- 
dependientemente una de 
otra Nos expticamos Con 
Spy vs Spy pueden jggar 
dos jugadores o uno contra 


el ordenador. pero cada uno 
puede realizar sus acdones 
sin tener en cuenta a su ad¬ 
verser io. e intentar comple- 
lar la misiOn antes que et 



otro. si bien, en algunos me¬ 
mentos, tambien se puede 
luchar direciamente contra 
el espia enemigo. Esto se 
consigue gracias a que apa- 
recen en la pantalla dos es- 
cenas diferentes, totalmente 
separadas e independien- 
tes enire si. 
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SPECTRUM 


SACK TO 5KOOL 


Ujj colzcjIo " 


fECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: SEfiMA, C/. BRAVO MURILLO 

N.° 377 - 3.* A 28020 MADRfD. TELEFGNOS: 733 73 11 - 733 74 64 
OlSTJTfBUfDOR EXCLUSIVO PARA TODA E5PANA 5 ERMA 
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SERNA 
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NOMBRE V APELLIDOS: 


DIRE COON: 
POBLACION 


PROVING A: 


_ -C/P: 


FORMA DE PAGO; 


ENVIO TALON 8ANCARIO 
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CONTRA RtEMBOLSO 
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a tu imagination 


i i POR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA 
DE JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MELIDA CUANTAS VECES QV1ERAS!!. 
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Ahora en tu quiosco, y como una autintiea 
primicia mundial, puedes conseguir el mis «Your _ — 
sabroso y varlado menu de Europa para tu or- Disfruta e< 
denador. programas. A< 

Ya tienes editados en cassette los le gustari. 

mejores juegos y utili* Y todo por un precio 

dades publica- Your Computer. ] 

de Europa. 




DISPONIBLE 


j SPECTRUM 48, PLUS, J 28 

j COMMODORE 64 j 
j AMsmoj 


dos por 
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to 


F.* de U Castellaaa, 268 
28046 Madrid 
Tel. (91)733 25 99 





















SOFTWARE 







LOS NUEVOS HEROES 


Las fechos navidena$ siempre ha stdo una epoca muy proprcict para que fabricates, 
distribuidores y comerdantes fuercen af maxima la maquina de consume, con 
el fin de ofrecer ol publico (a mayor cantrdad posible de productos. Por supuesto, el mundo 
del software no quiere qoedarse atros en este sentido, por Fo que en estos dtos se am pi la 
enormemente la goma de programas destinados at receptivo consumidor. 


Todos. desdc cl prognimador, hasln 
el mismlsimo comcrcianlc, se turn lan- 
/:tdn en una frcnciicu carrcra por con- 
scguir que sus ufcrtas scan las mas ad- 
quiridas, las que mas elision, las que 
of re/can una mayor catidad. cn una pa- 
labra: his mejures. i.slo provoea mui 
cnormc saluracidn cn cl mercado, por 
lo que cada vc/ Ic result a mas dillcil al 
sufndo consumidor la clcccion de su 


se han reali/ado basdndose cn cl argu¬ 
ments dc peliculas famnvus n cn obras 
cumbre dc la liicraiura. Isto.cvidente- 
mente, facility enormemente la crea¬ 
tion del progrunia y hacc que cl usua- 
rit> cono/ea, al menus dc una maneru 
hasiame a'proximada, cn que v\\ a eon- 

sistsr cl dcsarmllo dcJjucgo, (-sic cs cl 
caso dc programas como Rumba 
(Ocean), cl popular heme prouiguni/a¬ 
do por Silvester S la Hone; Aun> (I S 
Gold), quo aparoeqra cn el mercado 
por cl mes dc cticro; Rabin tie fas Bas¬ 
ques o la m ism isi ma fits twin itturmitut- 
hie. I’arccc set quo, ademus, para estos 
programas ex isle rnduso u n director 
dc cine fuviirito: Steven S pi I here, dc 
quien se han real i/ado versioncs dc 
pcliculas cornu Gremlins, fmtiatiu Jones 
o Jos Ufmaws, habiemlo inchtso 
proycclos por pane dc lilcctric 
Dreams, una nueva casa de software 
hritanica, de hacer un juego con el tc- 
ma de su ultima creation. Buck to the 
fttnt re, 

Loi distribuidores 

] vidcntcmcmc cn I spaftu cl pa pci 
in as importanic dentro del iriarcn del 
soli ware. In dcsemperian his easas dis- 
tribuidorus. I stas son las encargadas 
de seleccionar de cnire lodos los pro- 
duel os (hritanicos \ am erica nos en su 


cornpra, I’oreso. herons querido hacer 
un pequeno resumen dc las proximas 
noved.ides i de los tuiuros pro ved os 
mas destneados dc las casas de softwa¬ 
re- I’or supuesto que en Ian rcducklo 
espacio nn podcmosabarearlasa lodas, 
y os pedimos disculpas pur ello. pern 
ercemos que aunque no estan Indus la 
que son si son tudus las que esLin. 

Adaptation dc peliculoi 

1.mrando ya dc l ie no cn cl tema. ho¬ 
mos enmprobado que cxisten un gran 
numcru dc estos programas que, qui/;i 
para nsegutarse un exito de untcmaito. 


practiea lot alidad) uqucllos que 
pueden adquirir una mayor popula- 
ridad en nuesiro palsy,lugicamen- 
te, de imporiarlos > disiribuirlos, 
De outre estas, las que lienen pre- 
parado un mayor dcsplicguc navi- 
deho, lan/andu un considerable 
numcru de novedades al 
mercado son Hr be, UiC‘ y 
Scrma uodas el las sufi- 
cicnlenienle conoeidas por 
nuestros lee- 
tores), ! rbc 
eslaqtiequi- 
/a posea el \ 

mayor mi- 
mero dc tiuilos m 

v tos hai para tu¬ 
dus los gustos: lan- 
iasiicas aventurns cs- 
pacudcs como Critical 
Mass i Du roll) o l slraefa 
nt’ <1 lew son Consultants), 
juegos de guerra como 
HtiHhlhmiU UN. Gold), 
una aniplia > mejorada se- 
gunda pane del excelcnie 
beach I lead >, juegos dc 
una cnormc action y dina* 
rnistno como Stthomtr 
I Du roll), Runthtt u Yicr 
kuitfi / f/dmagincj; sinol- 
vidar un importanic 
juego educativocon e 
que xe puede cono- 
ccrdc una mancra 
di\ crlida ta geo- 
gralla dc Is- 
pana: 
ttatne* 

I'orsu par¬ 
te, Scrma lam- 
bicn lienc prn- 
> eetadus una buena cantidad de pro- 
gramas. Ugunos dc cllos son las se- 
gundas partes de juegos que ya al- 
cun/iiron un cnormc exito. como cs 
el casodc Buck ro\'Auo/(Mil;rosphc- 
re), donde licne lugar las nuevas tra- 
vesuras cscularcs eonicn/adas cn 
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Skoot l)a/e y, Mont\ on the Run 
Uiremlins Cindies), que nos true las 
nuevas a venturas del stmpatico oso 
horinigucro. Otras novedades muy in- 
teresantes son Robin tie h>\ bosquet 


(Odin)* un cslupendo Arcade basado 
en el milieo personajemedieval e inter- 
national Karate iSistcm 3), una emo- 
eionantc compclicion de lucha. asi eo- 
mn algunos lit ulus de I : i rebird \ una 



colecciun compiles! a por ires prog ra¬ 
mus educativus. 

I n cunntoa ABC, no tienc demasia- 
das novedades. pern algunas dc cl las 
son sumamenic imeresatiles, como los 
dos liltimos productosdc Ultimate: Cy- 
bentm, una emneionume carrcra espa- 
ciat y it nnfright. un bonilo juego am- 
biemado on cl legendurto Oeste amen- 
cano; Tnmuluwk. una import ante crea¬ 
tion de Digital Sistcm que versa sobre 
un helicopter® \ que estii alcanna n do 
un enorme exito en lodo el mu ado. i 
por ultimo* t'ai flight I The Ldge). la 
gran estrella de ABC. que posrhlemen- 
tc sera uno de k>s litulos mas vendidos 
en las proxlmas t’cchas. 


Soflwtiri nncionol 



I n nuestm pequenu resumen scrip 
imperdonablc que nos oh idaramos de 
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SOFTWARE 


las crcuciones quo sc esiAn hacicndo, y 
cada vc? con unu mayor calidad, cn 
nucstro pais. Y hablar del software na- 
cional es. por supueslO, hablar de l)i- 
mimic. 


Como ya sahrun los ask) tun, leciores 
de nuesira revista, esta com puma licne 



mienios a I mcrcado: Sgrizam, urtjuego 
dc espadachines. Ole Toro , que ya os 
podds imayinar cuai cs so argumemo 
y Camefoi Warriors, un fanlastico arca¬ 
de situudo en un ambjentc miiad luiu- 
risia y miiad medieval. P.slos progra¬ 
ms scran distribuidos por i rbe y les 
auguramos un sonoro exito. 

Tambien cabe desiacar un proyecto 
que Made in Spain, unu novisimu casa 
de soli ware, csia a punto de convertir 
en realidad: Sir fra I, un arcade dc lo 
mas original que esta alcan/audo mi 
lugar destucado denlro del panorama 
euro pco. 

Y esto es lodo lo quo. scgiin nuesira 
modesui opinion, cube destacur con res- 
pecio a las novedades para el 86. Stibe* 
mos que algunas eosas han quedado en 
e! liruero, pero esperamos que al me- 
nos hay a servidu para que los usuarios 
puedan tiaccrse unu idea general de co- 
mo van a ir las cosas del software du¬ 
ra nic esias navidades. 


ESTOS SERAN LOS HEROES’ 86 

RAMBO. No cabe duda de que Gste sera una de 
fas principafes estreflas def proximo ano. Desde luego 
valor y fuerza no te faltan para e!1o. 


ZGRRO. Este curioso personaje de oscura vesti- 
menta, cefiido antifaz y espada en ristre, Neva ya mucho 
tiempo siendo un h£roe de leyenda. Seguro que eonsi- 
gue seguir siandofo por un ano mas. 

SABOTEUR. Este enmascarado saboteador hara 
las delicias de todos. Apostamos por ai como futura es- 
trella. 


ROBAS/DE/.OS BOSQUES. No necesita presenta- 
ci6n iQuien no conoce fas virtudes del ladrbn mas fa- 
moso de la historia? 


HU ERIC. Este travieso estudiante se ha encontrado 
ya con parte del camino recorrido por su hermano 
mayor, pero seguro que es capaz de superar con cre- 
ces las diabluras de su predecesor. 


SGRIZAM . Dinamic ha dejado un poco olvidado a 
Johnny Jones y ha puesto todas sus esperanzas en es¬ 
te espadaehin. Por algo sera. 


/SVAR. No nos cabe la menor duda de que el pro- 
tagonista de Fairlight se convert! ra en uno de ios mayo- 
res heroes de la historia de los juegos. 



iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMAT1CA! 
—Ofertas de Navidad— 


SpBfUunn Plus (fAHetljwl JoySlitb 
6 iHiitjfiiitSi fijjfjm ItlVf STFlOIIICAl 
HI easttHw 4 pmij qeshen 
Sfwtimin 120 K 5 pragmas 

fhli;. • MS* AO ' - Jl^Acl 2 yiu||ijni.n. 
Freiatlo Jfttfcstomp IivijcvuJ 4 programs 
ludafci 11 HA I RUN O 4 gKOqrscn^ 

I juv upno [HCIRONICS 
Mcnifor color 14" 


PRO GRAMAS: 

Hades el Yesod 2.59S pi*s 

Karine tailem 31 I 990 pus 

Back lo Slwl 2 OSS pus 

IWi n * Sm Ikrajur. 2.495 pus 
Sh.ita* il ihe IJriica'n 3 895 piss 

Floury Honor Slswt 1 395 pias 

to SdU a Million 2.195 pus 

Aarodpne 1 690 pus 


Lirrastoot 1 690 pus 

Beach Hnl II 1 675 pus 

U Hf 2 *90 pus 

Rwnbo 1 875 pus 

tiff Kunq (11 1 690 pus 

SqruafP 1.690 pus 
tet'ki'i m vnor 1 675 ptas 


SERVICID 01 fltflMNXMtS WOO FLO 3.800 pus. IE ESPAHOLIZAMUS NJ SPECTRUM iwladt » p.tMallJl 3.500 pias 


llimiiMl ncr»pffioi a fuilinBi j Hi ESA INFO R MAT ICA Ciioino «t Ins Vifialtrtl. *0 29030' MAQRltl IH 437 4? 52 Tu pcdids Ef k) itumdimM urgmtpn'nlf y Jin tisda 4* Mvin 
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UTILIDADES 




FRECUENCIMETRO DIGITAL (y II) 

Vidor GARCIA y Antomo GONZALEZ 

La semana pasoda presentabamos una rutina 
susceptible de ser utilizada corrto Freeuencimetro Digital 
y explicabomos la necesidad de un programs Basic 
para eomandarfa adeeuadamente. De esto y del metodo 
practice empleado para su puesta a punto trataremos 
en esto segunda y ultima parte. 


Una vc/ deducida la formula del nu- 
moro de esiudosque enipleu cl / sn en 
cjccut.tr la rutina para losdisiintoscon- 
icnidos dc BC y ML y ya operaliva esia 
isc encucmra incltridn cn forma dc 
DAT AS cn la tinea 400 del program a 
BASIC), sc iraia dc usegurar que cl cal* 
culo dc las Irceucncias sc rculi/acon la 
mayor exact iiud posiblc. 

Puesta a punto 


pun (os. con lo aul obluvimos la recta 
dc ajuslc. que cs dc la forma: 

Y = 0.03098 X - 0.617 1 

para las dcsviacioncs A 11/ (ver gra¬ 
ftal). 

El ultimopasofue muliipiiearcJdivi- 
dendo del calculo dc la frccucncia pqr 
cl inverse de la pendientc dc la recta de 
ajusic. 



Una vc/ see lea do y cj ecu I a do el pro- 
grama, puede ocurrir quo una pequeria 
variation cn la frccucncia dc funciona- 
micnio del /-80 dcsvfc la exact it ud dc 
losdutos. Para asegtirurnos dc que esto 
no era ast, hemos reulizado un icsi con 
un gran nunicro dc frecuencias. 

Para ello sc han u Li li/ado dos Spec¬ 
trum eoncctados via ampiiPicador. Uno 
dc el I os ejeculaba un programa deemi- 
sidn dc una frccucncia dctcrniinada, a 
iraves del /umbador y de la elavija 
MIC. El oiro contenia cl program a del 
frccucncimciro \ operaba deicciando 
la senal que sc !e inycclaba desde cl 
amplillcndor. Con los dates conscgui- 
dos el:tboramos una gra ftea fvergraftea 
X i dentro del range 500 fI/-8000 11/ 
En !a gralka solo mustramos el range 
500 Hz-1500 11/ pur insuHcieneia dc 
espaeio, pero crccmos que c% elarillca- 
dora. 

La ctmstancia y la regularidad de los 
punt os cn la gralka dcmucstra que la 
desviacion cs lacilnicntc subsanable 

A continuation rcaii/amos el ajuste 
por minimus euadrados de la no he de 


NOTA 


FRECUENCIA 


PERIODO 


BEEP 


C 

CtJ 

D 

0 » 

E 

F 

F « 
G 

G n 
A 

A a 
B 


DO 
DO 
RE 
RE a 
Ml 
FA 
FA a 
SOL 
SOL a 
LA 
LA « 
SI 


261.626 

277.163 
293.665 
311.127 
329.628 
349.228 

369.994 

391.995 
415.305 
440,OOG 

466.164 
493.883 


478 

45t 

426 

402 

379 

358 

338 

319 

301 

284 

268 

253 


O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 


) 


Tabla de notas musicales con indicact6n do Pfecuencin. penodo y equivaii 
Seep del Spectrum, 



El programa BASIC simplemente 
reali/a cl calculo dc la frccucncia y la 
presentation cn pantulla del rcsuUado. 


Utilixacion del treeuerKimefro 


Convicnc indiear e insist ir en varios 
aspect os de este program;): 






GrAfice de la deeviecidn de la frecuencie y rede de a juste. 
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- hi prop ram a mide euakiuier tipo 
de serial len die me dc sierra, cuadrada. 
elcj. 

- Hs aconscjnblc quc la serial de en* 
i rad a tenga suficicnle nivel, para que 
pucda capiarin el ordcnador con facili* 
dad. 

- Si se uli li/an scuttles con ruidos y 
variaciones indoseahles,ci valor puede 


PROGRAMA PRINCIPAL 


I HCH --M f-— 

a REM ----FRCCUEMC IHETRO-- 

3 pen ---—fjic ital—---- 

5 LET c£m7 

10 PAPER 0 CL5 50RDER * 

IS DRA u RES O DPaU B 173 &RA 
U -235,0 C-RHU 0,-173 

20 PRINTT INK ci.flT 13,3 ■ 

36 INF 7 PLOT 70,100 ORBU 16 
6 6 0,-50 DRRu -166,0 OP 

ay o.se 

*0 PRINT RT ia.a. ON- DEEP .6 
1,45 

5P PRINT IN*-. 6. BRECHT 1 flT 3 r 

5 erccOENCIHETRO DIGITAL". INk- 
4.AT S.10.■M3tROMOB»v” 

300 LET L1«U5B "1" 

400 ORTA 33 .39. 92 M3,110 ,40 . 23 

2 , 33 , 0 , 0.1 ■6 0 - 219 , 234,203 , 119.3 
2,230 . 219 , 254.6 203 . 119,40 , £ 49.3 
m :13 . * 34 , 203 , 119 . 32 , 249,35 , 219.2 
54 .£ 63 . 119 , 40 . 249 , 237,67 , 244.126 

,34.246.126.201 - 

410 FOP H ■ L 1 TO 11*47 BEAD E> 
PQHE N.O NCK.T w 
44S PAUSE 6 _ , , _ 4 

4 46 LET (3-7 PAINT IMF. C 2, AT 1 

3 3 '■P 

449 PRINT . FLASH l.AT 6 . 6 , Pffl 
Sa 6 P 4 EMTttF PEEP >01,45 
500 PPMOOHIZe UJfi 11 
510 LET bt-PCEH 32S00*256#PEEr 

"’1.20 1 LET bLaPECK 32502*236#PCCF 
32503 
-10 LET 
600 LET 

3 + 5f a 

906 PRINT AT 10.10. FHCOUEIHC IA " 
PRINT IMF 4, AT 12 - 10. INT 11 I 1 
HJ PRINT INF 4 AT 13,10 * 

*\jET c 2*2 PPI NT INF < 2 i»T l 

3.3, ■ 

“910 5ECP ,1,40 GO TO 4*5 


ng *h t tbE 

t ■ L -032 i <54 * Ini# -2 * *36 k . 


/ - in 

905 


quedar grave me nte ralscado. Por cllo 
aconscjamos la utili/acion de fuemes 
«limpias». 

Porutlimo, parasu utili/uciun no ha* 
cen (alia niuchas instruct iones; 

- Cargar el program* y cjceutarlo. 

- iniroducir una serial cn EAR. 

- Pulsar una tccla cualquicra y rea- 
lizar la medida 

tin ocas ion es puede prroducirsc un 
fitlso «crnsh» cn cl que cl ordcnador no 
muesira la Irccucncia > lampoco res¬ 
pond c a I tcclado. Hsio sc debc a que sc 
cncuentrn en el bade dc espera dc sc- 
hal y no puede salir dc el hasta que no 
delcclc un pulso alio. Hazlo asi \ lu 
Spectrum ic mostrara la medida. con lo 
cual ya sera plerutmente operative. 



la mm 

HEVISfA 

some 

MOOELISMO Y 
HADIO-CONm 
ENEL 
MUNDO 
DEHABtA 
HISPANA 



revista de radio control y modelismo 


Todos los meses ie informaro de las principals 
competidones nocionales e internacionoles, 
novedades det mercodo, pruebos do productos 
comerdales, asi como una serie de articulos 
lecnkos escritos por los mejores especialistas... 
y muchas cosas mas 










MICRO DEALER 


Duque de Sexto, 50. 28009 Madrid 
Tel. 275 96 16 


Disquette 3” ,..,.,... 

Quick Shot V... 

Quick Shot V + Interface... 

Cinta C*15 ... ....... 

Teclado Saga-1 ....... 

Teclado DKTronics . 

QL + 4 Cartuchos + 4 Programas + Vale para 

prdxima compra de 6.000 ptas. 

AMSTRAD CPC-6128 + 6 Programas utilidad + 4 
Juegos + Vale de 12.000 ptas. para compra 

de impresora ... 

Commodore 64 ... 

Unidad de disco Commodore 1541 . 

Lapiz dptiCO para AMSTRAD, DK’TRONICS 


Ptas. 


1.050 

2.695 

4.350 

79 

10.900 

7.900 

SPECTRUM PLUS 
+ CASSETTE 
+ JOYSTICK 
+ 15 PROGRAMAS 

79.500 

= 36.000 PTAS. 


CARTUCHOS MICRODRIVE 

109.500 

= 480 PTAS. 

42.600 


49.500 


5.800 



MICROMANIA • Solo para adictos 


| 



ESTEMES 


Una revista con march a 
para las que necesitan 
saber TODO sobre 
orcfenodores 


PATAS ARRIBA: 

— Profanation 

— Sabofiba 

— Saimazoom 

— Death Pit 

— LLL 

SPECTRUM: 

Aharra memoria 
con 

Supercaracteres 


LA ESTRELLA: 

SUMMff? GAMES 
Los Olimpiadas 
de Commodore 

Y EL GRAN 
CONCURSO 

«Los siete error e$» 
de Profanation 
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PPtPAPA** 


r\ALcTA/ii 


re iNviTA 


COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBiDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTED QUE ENTRE TODOS LOS 
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. jIMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1SEMANA EN MIAMI. EN DISNEY WORLD. 


SABOTEUR 

COMO EXPERIMENTADO MER- 
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTREN ADO EN ARTES MARCIA* 
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCQMENDA* 
DA: ROBAR EL DISCO QUE CON 
LA LIST A DE LOS REBELDES TIE- 
NE EL GRAN DICTADOR. 


ASTROCLONE 

LA PRIMERA AVENTURA 
INTER-ESTELAR EN 
3 DIMENSIONES 


GYROSCOPE 

jNO TE LO PIERDASL ESTE ES EL 
CELEBRE “‘ROLLING" DE LAS 
MAQUfNAS RECREATTVAS. NECE- 
SITARAS TODA TU HABIL1DAO 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA- 
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 
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SANTA ENGRACIA, 17, 28010 MADRID, Tel,: 447 34 10 
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SANTA ENGRACJA, 17, 28010 MADRID, Tel.: 447 34 TO 
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EL ARTIST 

Pedro HUOSA 


6Qui6n no se ha visto en alguna ocasibn en la necesidad de crear 
una pantatla de presentacibn o un juego de caracteres para algun 
programa que estaba dando vueltas a nuestra cabeza? Pues bien, 
si esto nos ha ocurrido este programa, «E) ArtisK es el que 
necesitamos. 


Generator de caracteres. 

rellenar las llneas inleriores 
de la pantalia 

— Borrado de pantalia. 

- Grabar y cargar las 
pa n tal I as o lo s ca racte re s en 
Ires tipos distintos de peri fa 
rico (cassette, microdrive y 
wafadr ivej 

- Colocar en la pantalia 
una matriz de cuadros para 
guia del dibujo realizado 
con papel en brillo y sin bri- 
Mo. Muy util a la bora de afia- 
dir los atributos 

— Realizar una amplia¬ 
tion de pantalia para obte- 
ner un mejor detalle de aca- 
bado del dibujo. permiliOn- 
donos relocar en este modo 

- Trazar una Linea desde 
el puntero hasta el pixel guia 
o un Arco con $ei$ tamaflos 
distintos de abertura. 

--Crear un circuit) con el 
radio indicado por el punte¬ 
ro y el pixel, sin riesgo de 
due nos aparezca el mensa- 
je «-OUT OF SCREEN* y a una 
considerable velocidad. 

— Hacer cuadrados o 
rectangulos, tambidn con la 
ayuda del puntero y el pixel 
gula. 

— FILL (relleno de super¬ 
ficies}, una de las opciones 


mas logradas del programa 
con unas posibilidades tre- 
mend as. Ademas de ser 
bastante rapido, es muy util 
y complete pues despues de 
haber realizado un -fill- nos 
pedira que elijamos un en- 
tramado para (a supcrficie 
rellenada, por ejemplo, po- 
demos ponerlo con cuadri- 
to s, rayado, puntitos, llores 
o cualquiera de los muchos 
tipos que posee el programa 
o que nosotros definamos. 
Si no nos gustase el acaba- 
do podriamos volver sin 
problemas al dibujo tal co- 
mo lo teniamos antes de ha- 
ber realizado el -fill* con sO- 
lo utilizar la Opcibn UNDO. 

- Elegirelcolordepapel, 
la tinta, el borde. Hash o bri¬ 
llo y coiorear la pantalia con 
las mismas teclas que se di- 
buja pasando sebre la parte 
a coiorear y putsando lo que 
deseemos cambiar (papel, 
tint a. etc.), 

- Enel modo CHRoUDG, 
exisle un complete progra¬ 
ma de creacion de graticos. 
con una pantalia en la que 
aparece una ventana de in¬ 
formation con todas las op¬ 
ciones posibles del mismo. 


Al realizar la carga del 
programa podremos visuati- 
zar una muestra de su cali- 
dad con una magmttca pan- 
talla de presentation. 

Entro las muchas posibiti- 
dades de este programs po- 
demosincluir las siguiantes: 

Elegir el grosor del pi¬ 
xel de dibujo entre un con- 
junto de I a man os y modos 
muy exlenso y con posibili¬ 
dades de Crear otros a nues- 
Iro gusto. 

- Roder i tirade cir den- 
tro del trazo el dibujo que 




H O, 


opciones en el que se in- 
cluyen entramado de pun- 
tos, franjas verticales y hori¬ 
zon tales, cuadros. Mores y 
otros mas 

- Escribir en la pantalia 
cualquier caracter de texto 
en dos formatos diferenles: 
treinta y dos columnas per 
linea y sesentay cuatro. op¬ 
tion almente. 

— Visualizar la pantalia 
complete sin la ventana de 
inlormacibn. 

- Desplazamiento del di¬ 
bujo hacia arrlba para pod or 
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PgniaHa de lamniio natural, 

Una ventana grafica amplia- 
da nos muesfra el bioque en 
cufso mas otro que es el 
grafico que tenemos en ese 
main onto en pantalla en la' 
mano normal. 

- ANIMACION Podemos 
com probar fa animation de 
un conjunio de caracteres 
en dos formas diferentes: en 
grupos de cuatro o de 
nueve 

- ROTACtOM Otra de las 
opciones es la de rotation, 
que podemos realizar de 
Ires maneras diferentes: en 
sentldo contrario a las agu- 
jas de reloj, pero sin mover* 
se de la position que ocupe 
en ese moment©, rotar un 
bloque de cuatro caracteres 
en conjunto o todos en blo¬ 
que Ado mas, podemos 
aproveclw la tuntiOn de es- 
pejo. para, con un caracter, 
obtener otros Puede hacer- 
se espejo de cuatro caracte¬ 
res, cuatro caracteres del 
centre a los lados y nueve 
caracteres. En cualquier 
momenlo puede visualizar- 
se el juego compieto de ca¬ 
racteres que deseemos 
dentro de los ocho que po- 
see el programa y que pode¬ 
mos ref or mar a nuestro gus¬ 
to Oenlro de esle mismo 
grupo se incluyen la crea¬ 
tion de cada uno de los gru¬ 
pos de nueve caracteres pa¬ 
ra $u posterior incorpora¬ 
tion al funclonamlento del 
programa. Otra de las op¬ 
ciones nos permits volcar en 


Afgunos tipos de Fift. 


Oetalle del 
modo 
de 

ampliation 

de 

pantalla. 


El ARTIST tambien mcor« 
pora un programa compila- 
dor de pantallas con el que 
lograremos reducir el tama- 
no en bytes que ocupa. una 
pantalla en el ordenador, 
pasando de utilizer 6914 by¬ 
tes a tan sblo de 3000 a 
5000 bytes, dependiendo 
de lo compieja que sea la 
misma. 

El ARTIST es, sin lugar a 
dudas, el programa mas 
compi eto para creation de 
graficos que Nemos tenido 
ocasiOn de mane/ar y supo- 
ne una Clara expansion de 
las posibilidades del Spec¬ 
trum. Es por ello que hemos 
decidido incluirlo dentro de 
esta section. 


pantalla grupos de nueve 
caracteres en la position 
que qeseemos: muy util en 
el caso de que necesitemos 
crear en pantalla figures que 
lengan bloques iguales o re¬ 
pet idos 

- En cualquier memento 
podemos recobrar la panta¬ 
lla tal corno la temamos an¬ 
tes de haber reahzado la ul¬ 
tima reforma sin ningun pro- 
biema. gracias al comando 
UNDO 

— Podemos tambien des- 
plaza r el cursor y el pixel 


movimiento. 

— Dentro de los ocho jue- 
gos completes de caracte¬ 
res inclu idos en el programa 


para jueqos de cartas Otro 
eonfiene grafreos disertados 
para un juego de guerra: 
soldados, tanques y heli- 
cOpteros. Los otros son va¬ 
ries juegos compietos de 
caracteres para la utiliza¬ 
tion en forma de texto, con 
tipos de letra negrita. gPlica, 
etc. 


de los set de caracteres disponlbtas. 


guia a la vez. lo que incorpo- exists uno de eltos que con- 
rad o (por ejemplo) a la fun- tiene los graficos de la bro- 
cibn CIRCULO permite obte- cha y la trama^ademas de al- 
ner una serie de clrcolos en gunas liguras adecuadas 
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ION DiNAMlC- 
>nteprincipe 
onte, MADRID 


LA TENSION CRECE. 

LA AD RE N ALINA FLU YE. 

LA AVENTURA COMIENZA... 

El destino marco sus 
leyes t?w una espada. 

Cuatro elementos del siglo AV 
XJf aparecen en un mundo qve % f 
no es el suyo. La orden de los 
Biases fuv tetjante: Bvspveda, 
lacalizaeion y destruceion 
Es la tucha de un 
por su supervivencia. Si 1 

\ apuestas porel fiesgo, _ * 

NO DESESRERES. AQU I 
ESTA CAMELOT WARRIORS 
... v rub la fuerza te 
a com pane. 
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^[91) 447 34 10 
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del alaqlie de los forja 
y consigue escribir tu nomb^ 
en la ley ends del «FAR WEST*. 
SPECTRUM 48 K y PLUS, 1 950 pi 


Foios de on Spectrum 40 K 
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f QPERACION PUZZLE 


Dinamic Software pone 
marcha la operacidn 
lucie: regal arte 
illones de pesetas 


*n Ids onginsfes 


C/ Tuo*. 2, 21. MONTEPftlNCIPE 
Boadilla d«t Monte MADRID 
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BALANCE 


1 PROCESADOR 


DE TEXIOS 

jideal para escribir cortas e intot mesl 
Coractenslicas: Visualization continua del 
tiempo • Contador de polodras (fndicando 
las palabras por minuto) * Texto normal o 
doble, en panlalla a impresora 

HOJA DE CALCULO 

jUtiliza tu micro paro controlor fus cuenfas! 
Carocleristicos: Cifras visualizadas en fllos 
y columnas • Actualization permanenfe * 
Actualization reflejada insfontaneamente 
en todc la hoja • GrabatiOrt de los 
resultados poro fuluras modificaciones 


,tT»rA& l* 


MfM I'^l *-Vii ■**»■! 

j JOU. WLM* 
^HiciEHii^ r* *** a 
it i h i a: i cih'Z i 

iturw 
[Mi ^ 


GRAFICOS 

jCorwierte esos numeros en maravillosos 
grdfcos! Caracteristicas: Grdficos de barros 
en Ires dimensiones * Grdficos de poslel • 
Histogromos 

BASE DE DATOS 

jlgual que ios archives de la oficina! 
Caracteristicas: Gargar ficheros con solo j 
pulsar una tecla * Clasificacidn * I 

Modification * Lisfados • Busqueda. 

*En Cosieuano . - / \ A /l 

♦Servtmos en KJSl v V/> 

4* Haras 


WW-r i 

h l *t* CC -I ON l ! C■■■ A Ttk 

ft l MIcC J I h**£i I CPrt 

t ?k 


OlNLCCEONllCr )M gt flhfM i 

(M race i cw^i s ej 

tmiwtn n J 2 
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BALANCE 


t tnvienos o MICRO BYTE , 

1 P' Cosrmno, 179. 1.' 28046 MADRID I 


Apeliitos 


Version disco AMSTRAD P.V.P. 3.900 ptOS,» ouaco6r 


I.PotfcKtfn 


. Deseo que me envienQ ejem places 

I deip^ogromo MINI OFFICE 

I PARA EL MICROCODENADOR 
j SEflALADO 

I □ AMSTRAD G COMMODORE O SPECTRUM 
i □ AMSTRAD VERSION DISCO 
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FLOPPY DISK (2) 

Rafael PRADES 

Siguiendo con eJ capituio que comenzamos en el 
numefo anterior, tratoremos de dos concept os 
intimomente reiadonados con la capacidad de un disco 
Flexible, los terminos pista y sector. 


F-.RTi* ‘t 

LpfltCTMD) 



l TpWiT|f:i 

SOPM*CNtTiCO M IPf DISKETTE 


Puerto considerarse que 
el soporte magnetico de un 
diskette esta conshluido por 
una serie de circulos con- 
centricos denominados pis- 
tas Como se explico en el 
capituio anterior, la canti- 
dad de pistas puede ser 80 
o 40, dependiendo de su 
formateo La pista mas ex¬ 
terna e$ la que reserva el 
DOS para el direciorio. $e 
la numera como «0-, 

La pisla a su vez se divide 
en pequertas zona® conoci- 
das por el nombre de secu¬ 
res. La cantidad de sectores 
por pista que lormalea el in¬ 
terface "SETA" es de diez 

El sector es la unidad mas 
pequerta do almacenamien- 
to de daios en un diskette y 
equrvale a 256 bytes, por 
tanto es necesario tener en 
cuenta q ue tanto para leclu- 
ra como escritura se mane- 
jan sectores completes, 
aunque del ultimo se utifice 
un sdlo byte. 

Con todos estos dates po- 
demos determinar la capa¬ 
cidad de un diskette depen¬ 
diendo de su tormateo, la 
cual se mucstra en la tabla 
adjunta Para calcular Ja ea- 
pacidad litre, dispomble 
por el usuario despuds del 
formateo. es necesario ros¬ 
ier 2,5 Kb reserva dos para el 
direciorio (10 sectores}, 

DfRECTOR/O 

Otra de las multiples ven- 


tajas del diskette reside en la 
facilidad de obtener con el 
comando .CAT*, la visuali- 
zaciOn del di recto rio, de ma- 
nera que el usuario pueda 
oonocer los programs® que 
hay grabados en el. 

El D O S tambton utilize el 
directorio para conocer los 
datos icara. pista, sector y 
longitud) que le permitan 
acceder a la zona dondede- 
ba efectuar una operaeiOn 
de lectura o escritura 

La information que pro- 
porciona al usuario, e$ la si- 
guiente: 

TlTULO; Nombre que se 
asignb al diskette durante su 
tormateo Si se elige ade- 
cuadamente. puede propor- 
Cionarnos informacion so- 
bre lascaracteristicasdeios 
programas que contiene 
fJUEGOS/1, ENSAMBLA. 
UTILITY,.,,); como mixiino 
puede tener nueve caracte- 
res. 

FILE (S): Cantidad de fi¬ 
cheros o programas alma- 
cenados en el diskette. 

DEL. FILE (S): Cantidad de 
ficheros borrados. Cuando 
$e realiza una reorganiza- 
cidn de ficheros con el co¬ 
mando "MOVE», se pone a 
cero <G). 

A continuacion se visuali- 
zan los nombres de (os pro¬ 
gramas, a dos columnas. 
con la siguiente estructura 

UNIDAD. tndica el identifi- 
cador de la unidad de dis¬ 


kette que se esto utilizando 
(A:, 8:, C: 0 D ). 

NOMBRE: Cadena de has- 
ta ocho camctercs que 
identifies ei nombre del ti- 
chero. 

EX TENSION indicacidn 

del Lipo de fichero: 

<S> BASIC 
<C> Cddigo Maquina 
<D> Matriz de datos 
LONGITUD: Cantidad de 
sectores (comptomentos) 
ocupados por el ficltero. 

For ultimo, se visualiza la 
cantidad de sectores libres 
(free) Esta cantidad es cal- 
culada, restando a fa capa¬ 
cidad total del diskette, la 
correspondiente al directo¬ 
rio (10 sectores), a la de los 
programas grabados y a la 
de los borrados; esios ulti¬ 
mo s ocupan memoria. aun¬ 
que esten eliminados del di¬ 
reciorio, mientras que no se 
reorgan ice el tichero 

EL SIS1EMA 
OPERATtVO 

El O.O.S. como lodo firm¬ 
ware, reside en una memoria 
lipo ROM, localizada en el 
interior del interface. Lasdi- 
recciones se solapan con 
las del S O. del Spectrum, 
motive por el cual el interfa¬ 
ce utiliza un sistema de pa- 
ginacion para poder acce¬ 
der a cualquiera de los dos 


Al conectar el Spectrum, 
no aparece el tipico mensaje 
de -copyright-, smo que es- 
te es sustituido por el propio 
del D O S., indicandonos su 
version (2 3 por ejemplo) 

Una vez introducida la 
password o clave de acceso 
a los ficheros de un diskette, 
aparece el prompt "A;*" in- 
dicando que la unidad "A:' 
es la seieccionada por de- 
fecto; a pariir de esle mo- 
mento se pueden introduce 
los coman dos especificos 
del D O S 

Si se desea seleccionar 
otra unidad. deberemos te- 
Ciear el siguiente comando 
■"unidad", por ejemplo: 


A> '"C:" (selecctona la 
unidad *C"> _ 

Para devolver el control al 
SO del Spectrum, debate 
introducir el comando "RE¬ 
TURN" y para acceder de 
nuevo at D O S., teclear: 

| RANDOMIZE USR t5360~j 

Para el almacenamiento 
temporal de datos utiliza 
parte de la RAM de usuario, 
desplazando el contenido 
de la variable del sistema 
«PROG" 11 2 bytes; por tanto 
al coneclar el Spectrum, los 
programas se almacenaten 
a partir de fa direcciPn 
«23867-, 


CAPACIDAD FPy FUNdON DEI fQRMAJ FO 

PISTAS 

CARAS 

CAPACIDAD 

SECT. LIBRES 

40 

i 

100 Kb 

390 

eo 

t 

200 Kb 

790 

40 

2 

200 Kb 

790 

80 

2 

400 Kb 

1590 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 



Nuestros ocho juslicieros. puntuales a su 
cita como cada semana. han puesto an el 
banquillo la ultima creaciOn da Dk'Tronics: 
POKEYE. Este as su veredicto. 



*£s onginal a lope* 

• Phi ti ro. Lh lad* itesra&ada h la norettei que m»- 
jKMrifuegDHinjMirj.ilaijTafitfliili; Ins peramaies un 
poco tustss, pero muy actifudos. 11 moymneflio « posrti 
A 

On* nouedad o que WS da * wnewier que luvier* dm 
relieves muy bien gran/artes 
M fn'.fl de adcaon «, alto 
h anginal a tope 

• N(fling: (I mfiwnamo es un pOCO lento 

to pew dd juego a d somite u que apenas apnea: 

1 3 iVliculiad «rroiaMe ya que paeee imputWe eager 

les onmm 


CfttA Uf/ttms f/jm tstvtiMHr 


•Ftesutta ertf/ctcmcJo- 


•Un derroche tfe ofiginahdafr 

• Pentm. Us gcjiiws eramotan y <e cueaa m«J» depr de tug* 

El iiiego es tocnpkadn pera las giMcas tuperedtados y g. games Uc* que no 
itata abumdo 

Is un denodie dr on^mkitedy(odU muy dnerfcdoisaparde {Innas ylosde 
mai prrswatB 

tn resown. es un arcade muy drioenct de to que a hm ns» hs« ihora 
U» fan y bum programs 

• Ne*aliie:(lnv,-i ^ngBi»lMew.Y3q«K^ cieruqm:jndu 

estna delate Bli muy hen simulate 

El somfo a umlMtA long pm toe* 

mu mm mmm /?«** 



•Un punto debit cl m&yimtfinto* 

• Purlin: Can «lr prcgraroa. uho pmn» que 6il» 
vmfido drbuios amides Ub qr aIjccu dr tes persona 
ps principles etfan lientnie jepr««ni*tos. yde un 
’ amino nury sup*™ al de la maywa de tos lieges 

U mduaaM del mtar le da mu grgn Mttodad 
El somite e» bwanie logrjdc 

• N(|lliw; f I jMito teb-1 fi Hfl duda d m ,v th & 
10 

la veCoodad de la icdas o del joysock es lenu 
El programs new un rwd de ddcuM ado. ya qua 
hay Hue efiar constantemenie descubnemte la luma 
tefieg# a ke trow** 

JAMR 8mm Uwt tttrtmtr 



-Un tuego divert kJo- 


• PiHtiie.tslejuegort- lannnro^malian 
lo pur la caiidad de la grUcos cqmo’por el in 
tamKrtn de las personates 
Los qrifcoi sen emlriuB 
La a*cw es buena. y hi delimiiw es un pie 
go dwilKto 

t Neiatit* El movtiwnw de Iqs personates 
pwece un potn bmsco in cuanto at somite s 
euaptuanHU Is mupca oue sueni Id pntopiu, 
es bsawe pobe 

Ppr m pans jug* con PPpeyn «*a I n s 
tmte ddial par itner qur mewmos por muctias 
pamalas 

fCO JAM* VAitm IS arte fjftdaw 


•Moviffiicnto e# cetenie- 


• PjjitiyifnesipjurgumMete 
(Spetral mention el umyte deto 
qraJiois 

Los penon jjes man muy bun 

made 

La representation de p.w?*il® 
con ei anwmenp. Is nebs que 
son latis de cpnwcai, y demas 
pcQtic fc& derate k da^i sun mas 
re*;Mnc al tuego 

El Stroll de panudg p*«e 
bumo 

El moyementp es entente 

* Negalin: [1 sonido. es muy 
pobe fn definiliva prnoe un | ue 
go mio 



JBSf CAMS mml IS mb isutote 


•l j respuesla det fcctatJO, muy ten fa - 


• Pesiliw: La idea es muy original 

El ditiuja de tos peimnajei wa luen logi*to y irspomte l»H«ninie 
a las del i*nos& oanuc 
U adioon es twt alia 

* Mttiiiif; El momnwiio es Lgeiamenfe leneo y bnoco y la rts 
puesta del ledado es muy lenti pw to que la ddnslud « gunde 


PvnmtAtm 

HmAMU 

IS mot 
fmelmie 



• tartw: H sonde en^gumsaasra 
nes lesita m*nwnle qraemo 

No es inu mamMla de (Hograma pern 
iwulSii eniwtcmdo pigmlo 

• Ntfilni: 11 |utqo S* ti>r,Tar' , L'n pp_r.su 

pm ontynaJnted, yJ que Popeyt« dema 
fiado p^w lodos y m aporia nada 

nuaw 

A asto bay queanadn que ef movitnien 
m de ka porsonays es hastanre Lento y no 

mur logrado 

GOmw VtGA Wm fsiutfwre 



»Al final tormina atnirnendo 


• talfegt: L« gulcos mprewman unto a Popeyg como a fo dema peno 
nates 

El undo eaa tegndo ipique lampoco » bon edotiado 

• Ntphn: La ongnaliibd como s copa de on come no es muy grande 
Las moyimiemns, eungue nentn (mantes poutn^dPles lilerqntes. alqunos 

rBSunan deliDentes 

In delnuttn al final icrminj abunenda 



Dmt miAlU times [stvtente 




















jjVUELVEN LOS AUTORES DE FRED!! 



-<«r 


El silbido de lag ho- 
Jas con el vionto del 
bosoue se ve brutal- 
mente intemjmpidn por 
la aparlcibri do una fi- 
guru so titans enire el 
enramado d& los Of- 
bustos El aire c&rtan- 
10 del norm amenara 
con ra^gar lag ve*ti- 
d Liras del gran c n hallo ■ 
FO, SIR FRED, Su ra- 
bios a preocupacidn 
por el rapjo do la prin- 
cesa. quo ama no apa- 
rece reflejada en su 
Impert&rf I to sembian- 
to. 

Nunc.! vidsc cnlren- 
tado a tantos y tan 
grandes pehgros. En 
cada rocodo, on cad a 
esiancia del gran cas- 
fdlo do los Soni-Gti- 
m«2 le. espera, ace- 
chan to. la muerte 
Pern no bay ya es- 
pacio para la duda ni 
tionipo para echarse 
alfos. La decision Cs 
ta ya lomada. La lie- 
rra cor re. cast vuola 
bajo oE empuje firrrte 
e Implacable do sus 
pies... 


W: : 1 f x 


S#BS 
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Or 


PARA SPECTRUM 48 K. PLUS O 128, V AMSTRAD 
(PROXVMAMENTE, COM. 64). 

Pidelo a tu tienda habitual de informatica o directamente 
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informatica Mr. CHIP, 
Av. Cardertal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID, Telefo- 
no 201 64 09. 


SOFTWARE 


Distribuido en Ingiaterra por MICRO-GEN. 























ABRE UNA NUEVA 
BOUTIQUE INFORMATICA 

EN AVENIDA DE FELIPE II, 12 

TODOS LOS ORDENADORES 
AMS TRAD, SPECTRUM, QL, SPECTRAVIDEO 

EN LA 

SEMANA DE INAUGURACION 

10% 

DE DE5CUENTO 

AL COMPRAR TU ORDENADOR 

SINCLAIR 

iiPIDE TU LOTE DE REGALOSI! 

VEN A VERNOS Y RECIBIRAS UN REGALO 


SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO. 2 (oporc grofuito eo C/ Mogo Hones. I) let 446 62 31 
DIEGO DE LEON 25 (aporc gratuilo en C/ Niirez de Balboa 114) Tel 261 88 OT MADRID 

AVDA FELIPE If. 12 Tel 43 T 32 33 MADRID ipreiuma ape f tufas 






El programs de 631* semana 
eslj de dice do a la resofucibn 
de problemas de pianos incli- 
nados y esifc pensado para en- 
senar a resolver ros prohiemas 
y no sdlo para hallar la solo- 
cidn 

El problems general consta 
de 2 cuerpos unfdos mediante 
una cuerda Qua deslizan so fare 
dos pianos mclinados (con An¬ 
gulos u< y u ? . respectrvamente). 
con dislintos coeficientes de 
rozamiento w, y wj.que pueden 


ser datos ambos o incognita y 
dato. 

T amb.6 n resuelve et movi- 
mientounirorme merits scale re¬ 
do con que se rnueven dos 
cuerpos en estas condiciones. 

Plan tea las ecuaciones del 
movimiento suponiendo que el 
cuerpo i se va a mover hacia la 
izquierda, esto es, cayendo; 
luego, las magnitudes saldran 
positives si llevan el sentido de 
la figure que aparece en la pan¬ 
ts Ha. h es positiva si el cuerpo 


baja.x es negative si se despis¬ 
es hscia fa izquierda. 

Es muy import ante respelar 
las mayusculasen losnombres 
de las incognitas, y tambifin ob- 
tenerla lenstbn del cable si tins! 
puesto que nuncs debe ser ne- 
gallva. 

El sigulente problems vale 
co mo ejempio e iiustra las posi- 
biiidades del programs: 

-Obtener el coeficienie de ro- 
zamlento w 1 de un piano incfi- 
nado U| ** Pl/3 con un cuerpo 
de mass m, = 2 kg., que esffi 
untdo con una cuerda s oiro, m? 



= 2 kg, con bj - O y w ? * 0.2, si 
se sabe que ha atcanzatio una 
velocidad v = 2 m/s cuando ha 
bajado una attura h, - 3 m*\ 
INCOGNITA, a y ENTER DA¬ 
TOS: w t - fl.2 y ENTER, h,» 3 y 
ENTER, v - 2 y ENTER 
Cuando hay a obtemdo la 
aceleracion y pida oua Incogni¬ 
ta, debeis introducif w, Esto 
iiustra la convenience de se- 
pa far los problemas de movi¬ 
miento y de fuerzas, aunque el 
programs podrla hallar Wi si lo 
pedis directamente. 


PIANOS INCUNADOS 


TUNS US IHFitt kUYUSCUUS $UBUYAQ«$ 0E1IMM TfCUARSE U HUM GfttflCO _ 


13 LET file LCT (1t-i _■ 

3 PRPER 9 jKfl # CLft LFT vt 

-x lft ya -,2 ad sufr |Hf LFT 

OIK ilHVja LtT y!*( 

i s ftFSTQflt » Ffift - #i TCi 14 

o ***** i 

;f Pfiirn mi vi","*** »2 ■ lift 

mi *as u-a" r ,m v a * ’■ * t 

"V 4 I 

21 OATfl # Flic ■ M * Fare * f 
1F2" , ■ 4 ■ FiM iM3 H s 
'■Fa^ah*-- 

43 AE3T0*E 3* LFT Mi 
7ft* LET r*/d-VPL e« FOB 1*1 T 
0 13 Ac Ar 1* GO Su« 9999 NEXT 
1 LET k>£ 

M Pfffft , -Hi" . -Hi r3 ri 

’* p"*1" ■ I " %€ " -I hi 

. h? . 'Ji 

1#* IhiPvr h# ^ f t#i ndatyi Jf i < 

III ^ PD 1 1 *■■■», 1 vU* , Ul 

nf Input mti to* iktot #1 > c 
Vlf2 *3* *- 

114 CL 3 GO 1 UD 7 IIC to 1 UV 3 
•lo ppimt ink i.flt a* ft la ee 

r f ION 1# 3E OBTXC^E JurtftN04 la 
v la ft oo aun at## 
iaft ImPUT CyftL E 5 LA 1MCO&NITfi 
' . l i**t ■ t L,rT >1 

1 T* PftfuT ftT i, INI lo 


7 ftft FQfl ■<! TO B ftfEF 2 IF lift 
ipr.P TO I i 1 i •' ' y | 1 ■ I I | r t TO * 
+ 1 K nil jjfjr ,i TO 

ro i ■ 1 THEN RFTUAH 


TINT 


tiu* 11 -* ift*ir 4* M / in it a 11 
T Uftff 


fo 

71ft 


E v t • *, I QkP 


aftftft OFFP ,3 5ft PAJMI 
- # 


At 

PpTNt A 


AT 


an 

eNTCNoipo 
» ft 

AFTUAH 

3ft*7 LFT Eft**? to sy® 1 *** 

4*1 TO 3 Rt^TOrtS RE A^ k 

Iftrftr" i^* NE 


i PniHT AT 1ft*4, 

-T 4 REtgfl-H 

>•14 let ten-M OQ ^Uft ]03t FO 
C 4*4 TO 14 HEftTOHE iftfl+| AEA|> 
B&1MT HT q* 4ft till 

- iIj . is-1** <ft i ii i; 


945ft LET 4 ts..11. .lEn Af»l I 

IIJ-Uil jr I r *■Jl»LfM A1 

MfN IhET A* -At fJ TO ILCN ftf-lM 

STtS^s 1 »*'•».*»“**•*< 
?r?s L is- h !:? .ifT/i 

P *1 TO 4 I 4 ► 1 . 11 - 1 lIT erdlhfPR 
ft IC Q&C A ■ i In ■ 1 IF ft t d 4 h IA fc v _ I Mt M 
LET blViirith LET Nftsft 

1 TO- 


144# 


to ■sue tin 


139 

INPUT 


CNTEt LI' 

149 

IF if 

■ ' 

U3 

go sue 

9 TO 

139 


391 

&ATA 

w ! 

2*2 

data 

H l 

JO '• 

D-ATA 

"1 


OATA 


2*3 

OATA 

"i 

J9B 

DATA 

"J 

J*7 

CATA 

™i 

299 

OATA 

"1 

E " 



2*9 

OATA 

■j 

T( 



219 

OAT fl 

“ 


HI |Mfi 44 iO >41 " 


la 

TmCnSO^TC 


so 


13ft 

9flft9 


?*ft+g 

L 11 * 17+ftl ■ Ift 
__ .1ft - 1ft *<ft I 111 . INVERSE 1;4. . 

tHUEAOE O ■ > NEST « flETyRH 
34» F&* ft-1 TO 4 PR I NT «t jfteft 
>. 131 " “ «e*T ft 

FOA lit TO tae P»1WT ■ H&v 

AEIUftN 

LET inp ■ IP X *i# l-M^a >a 

- 4 4 "U l -> . ft ft 1 let Hfl ■-! 
l*i let 4g*va~ r ftftl L Et 
Ig * 1 to 1UP 314ft CO TO 319ft 

UH LET 1-71 , iTl -lft AOl TAN 4f ! 

ft TABS TAN if -i 34/7111- 

?I*7 PLOT 72.117 DAAu ifti 

aiC'Os mi * 

3 DPChL- H l 124 ftSlh ft ft'.*4 ft CO 5 4ft 
311ft 0»WJ -i|i2tiC03 Jfl.ft4P3lN 4 
g ORALJ -iftftftAeftXH 49 -*4fteaa ■« 
514ft &W»U If* IJ ■! + I 3 a C 05 It I . - If 
sa+iftieot *t■t tan 4f plot ?a f t4 
- ■ l \ 3 1ft JN #9 > . ia?-I H^a ftTf - - 


hi ■ » 
i£ii 


*3IH Ml 

i e^lM uft 
«eo? ui 
■eos u3 


AH 4 4* 

r 4 * 11 ' 


iufl flftft* let 


'2 I 

as* 


V *v ft i Ai 1 ’ 

• lt»«f Iff fSIN Wl-Fl- 


ii<il4H3Ih u 1 
-igtfOin iiS-fi-fj' 
an oATfl Ninifticoi kfi 
ns oata Na.«a 4 i+co 3 va" 

ai3 CAT* FlifllNl 

ji* oata F2»*at*ia 

aat oata v -yft4i*t 

3 ft* LET L|-u« OP 5 UB 5 #ft RAIN 
T AT it h nt* 3ft FL*3N 1 AEftyCL 

TO " GO TO lit 

5ft* IF OflL Vlpri/B TNEn HETu 
NM 

393 OIH HU FOA i-tml TO 14 
FOR 1-1 TO ft 57 CP a |F It II * T 

0 «*ll-k§ TnCN to TO 3 a* 
ftlft ftjC^T t ifEKT i at TO B 23 
32ft LET Ifti&f-ft LET lUIll FQ 
A A*1 TO 3 arlp 2 IF URL If4t r i 
To * + **■ C*fu Then lET iiiMttM 


4 Bo__ „ 

*t 

B13I DHALl -afiftftlftlN I 3 ft ftf I „ - 72 1 

cos 44iC03 ag obau Inf v.atuftft 

fihwm ti 

4f OAAU -ifti 


3IN ia4ifi,-3__ 

314* o«nv iw a 

3ft*C05 IftlCOft ^ __ 

EN 1 2 ' ft 11 I .OftlftlH ftf *a IN 40 
113ft PLOT 72-ftif*11lft*3XN 4*1 , 
■ 1 ftij*e&3 m_ onmu ft 

EMU 

pit 

127-1 ya*f AH 49*13'«C05 - ftg' " f AAu 

IUi fct£te TW *’ 

OAAV ft 1003 *RF 

PEEF aOftT? PC 


1 4 f 1 

1013 


la ?-2 - a+TAN ifftiaic__ __ . 

,-3C OAAU 2.4 OPAu.ift OPAU 

a.-4 OBAL# * □* ppau INK 2,a3M 

O’ 4ft,-1142341fH 4 ft do Due ft 2 ftl 

319ft Plot 7a*tt* £1^2*13*3X14 19 


322 IF it it . ■ TO m*lt - 
ET in/si *1111 j u11 
92ft NEVT « IF itilf»• 


r 0 Bftft +Sft p 11 Til iB> 

Li-un TO i* ci|E2> t »" 

Wft'SS W4*eS #H f«r 


lit TuEH L 

TnEn let 

ft i I \ 41 li -p ( k til f ^ ip 11 111 ! -I J I I ftfl 

EOf-ftI 

324 nest i 

323 FOR i-l TO 3 IF I IEI ul TM 
eN^LET^r-t^H GO TO 93ft 

3ftft 1F IT 4*71 | |f*n-i4l 4IX P7T I I * 
en.Ti THCh CO Dull 3 ftftfte 2 
335 GO TO 33ft * 3ft P £ ft ill p ■ i 
33* LET i * — 

■■ M AC&TO 

OO 3U0 0 _ _. ___ _ 

tf-lfft'S *11 Ajcikt AT 3 * *. PE 
' F . r 11 , TiHOO ".Eft SO DUB 2 ft 90 

•ESP ,3,3 PRINT 1 ar 1 iAT t k fti 
! , 1* ■ I I, " - " , VAl hi! LET Llh4*-tl 
A* 4*1 ACTuflN 

999 let tr -p <ai *t> 4 Of ft Ip 1 42 1 IBS 

GO iufl 7ft* PRINT , AT 2S ft- NO P 
UCOO OCiPCJflB - *11.“ DISECTAHEMT 
C GO 3U9 2ftftft PRINT RT ^* * * 

H| l 10 Pflttro i £ ■ ■ F> / ■ TO Mmtv 
j ftf 4 Dtltntr -.aft,' 44 I '.pr, 

■ 1“ GO 9uB 299ft let it-Zlltr.i 
TO Ap-II IF lit-"4 L i Mil i l flfO 
ft i ■< a i >r *itd p -1 then let nt-a 
692 90 DUB 39# LET rl lET 

P 4 - u ■ GO TO 39ft 


319* PLOT 72.127 &At 

N^E pi 

529 ft LCI j 4 *PI -ATH .5 LET ,fp 2 * 
t.5 LET Jfftdr 

Lfif f 1 - j f pt Q S 4*1 let jteji tilN 
4P1 LET *92*-44 414-p I f I HMNP* 
let j3#4iC03 *n2 lET ,4‘4+Dt 
N 492 

3219 £>RAU j!.j 2 DAAu j 3 , j* ORA 

y -jx- j3.J* petupn 

90** F6* i«] TO lEn C* IF FH %i 

If:Ip !wi THfL LET hl-ffEk TO k*l 
Cote l ft l ■ ■ 1■ ?471 IICOOE 4 f I ■ * 1! I 9 
£'1 GO TO 9990 

B SH i ect* 2.ift print r 

xpAe 3 I*n no uAlXOA" Aun 
• ORB flCF Fw 4 |l L ■ l ■ (0 EjD C | 

co&e it>11k<ico6s i a■9*i *■ 

wr 


__ __ LET af 

ai-i GO TO 9*92 

Wft IF T«EN IF ftivrl 

THEN LE" fiO.ft&tl LET bins Ilk 
9**2 ME rr 4 »EjrT j let brA4*H 

■Lf« Af*i 

ft#7 9 ti auft ■ G lftft* S0#*4 » V ■ 0-0 T 

US 3 &EF Fn A CX » «3* I I H 9-43 I f j I 1*9 
I I *21 I i>*4}» ft U ■ 4 7 J P#r< -94 I 

ti** [f coot Alin -197 then let 
A t ■ A i i: 2 TO 4-En Ail LET bf. A67 

^ -et* > i-a- aetuan 

ft1*9 tEF Fm X « pi >1Bft||r■ift ft r *19 * 
H NJi ri}l ■ I -43 1 * 1 79« I « *191 I * 111 
*lr*rf -i? 2 f »■ 192 * I - 3 ?ftfc 

*l*ftft Hr.1991*193 4 [ ■ -I 9 *k *19«| i. i 
105 > * 193 * r f 4 19* I * 9.2 ^ 1 r I *. 7 ■ ft 4 T p I ■ 
*4£ i 

ftn* let Bft.CHBt Fm X 'COLE Bill- 
^ft'i ft*t^ - LET Atftfltia TO LEn 
ft §> 

9 115 If WH I-COOE Ai.il. * then 
LET i-cor'E A»i|ir*fit 

y(T At^Afia TO LEW A V . *0 TO 9 

1 15 

ft 12C* RE T I ip*4 

92ft* FOR l* j T0 hfr IF a.|I Pi T 
MEN LfiT i-l 

*209 H«4T k 

ftJl* IF Kl *l THEN LET Cl ■ A * i 4 I 
J r *l TO t(5'-1I FOR imi f0 nt 
LET etiCt- * -Aflb,i4l T0 frU*l 

i-Ji NF-T i let flt* AB6 *b** 

■ t . -s i «c»* - i let fit-Ain to 

PETuRn 

BD *R*(1 TO 9(2 - 

. _ . AD IF k Pill- Tr 

EN LET (|.(|. t n TO *( 

4- - 1 J - 1 I 

ft239 NEKT I LET et- LM RB9 1 *t 
I L» h 6 * 4 ( 1 * I let Aa-fit 

i kp LftPi U IS ft 1 TO 4 [f {if ' ft 1 ' - 1 > ACT u 

" lr bit 1 - 

i Them let fij,crt£i 442* * 

Aft FOR «il TO FlD*l LET *l|l Mi 
■ 3 ft 1 NE-T *. L ET Pi if i ft 1 GOTO 

9*1* 

ft**9 fOR k*l TO ng LET tn i-4 -I 
NC^T k LET nt -n-O -1 
44 19 FOR fc-i TO Pic IF Ml) sik T 
«EP/ let to 1 ■ ■ I 

94 19 N«SCT fc 

0429 IF A* ItMPCKf hpCMR * 142ft (hi 

H3I l TrtEhl GO TO ft4ii 
0429 LET ti- 1 ' F*R i*l 
F I 4 1 P 0 IS Then let 


■ ■ « a ■ ■ » 

bO‘-li PETUAN 
922* LE T (l- A63 
It FOR i -2 TO ne 


00 3U* 9-4 99 LET 

El IF C ■ I k I 
Go TO 9029 
"HO M*v 


LET ft ft *4 ft 
Pi ■ P - 4 t 

t*1C FOA ill TO LEN 
■ " ft T-HtW LET Mpi 
9*13 NETT i PRINT 
. RETURN 

ft* j* if p 4 jf i T*eN let |i>iiirM 
ill TO LEN Ef» LET A»*E t I 1 TO 
t*-it I GO ^ 

492 3 LET Bi 


k *1 TO "ft I 

__ _ __ CfaC*t*«C9||l 

TO faik 411 -1> 

943* HEHt k LET (tfttlia TO LEN 
c a j let bv-£|-ftCN*i r*B ft 2 * sm w -a 
lift a LET AJ-At <t tfOIKl *1 TO Di 

i«*lp -II flETUAH 

4# FO& 1 -1 TO 110 IP U ipotl T 



■h n 

p, Trt(N L 

l-EIU TO 


Pi-IT* LET 


Ai-Eftr Lti *ii to lEN Iti 
ftcSe let 4 i.it so dub aai let 
* I -pv-ar 

9033 IF Al-It THEN RETURN 
994# LET CLtnli** &Ih t i 23.2 ( 
Mil a 1231 LET iri.l let nt-9 L 
ET *1,21-9 FOB i-l TO LEn Ai 
IF C0OE b B 41 fc -41 then let cutMi 
■ I. yri n 1 4 * 1 LET n t -n p 4 1 IF r. p . | 
Then let LET 

ME IT i 

9*43 IF CODE RtliP-41 Th(n lET n 
t-n#-i let cutnIt-fuinti*1 if 
nf-l then let niM e 2Mk nEsrr « 
9*47 nEjcT i IF CUtnlftci* THEN P 


?15Sn 

94ft0 LET pwa^el LET f j n -l£n 4|- 
lEh I til for 9*1 TO rift SF til 
t TO 11 “ 1 *L EN | |3 I <1 ft TNfiN ft Tt 

<FN l CCOH ft" " " 

lll#l<FN !*CI 

|*1 | }-(Jr 

jr *p PET 


I 

__ _ __ _ C 

lftip-1* Cp ] k *#h * ip- 
OOE ft 14 * L-C n L * ■ r P * r 

1 ft " S 1 ** 1 1 ► * 1 tHWH LET 9v 


k« 


NEXT t A# If URN 


p * TK 9 b.I p !m ( 1231 * r T) 47 ll!)li!IH 

9999 LET 


9999 LET |f|*iPEC" 2 G 927 ftaB*iR |0 
m 2392B Fdfi . • 3 , TO ilEN i*«4ll- 

cigj 

NEkT J L*f j*VAL Dt RETuftN 

PEh R£h tlang*VAL bi AETuA+l 
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INFORME 



Programas educativos 


LOS GRANDESIGNORADOS 

Amalio GOMEZ 


La ausencia en el mundo del software de los programas 
con fines educativos, es un hecho. Y por ello hemos 
creido necesario critic a r esta gran ausencia a la vez que 
divulgar los esc a so s juegos existentes en el mercado 
para disfrute y goce de los mas pequenos. 


Ft placer <k disfrular dc un ordena* 
dor no cs exclusive dc las personas 
adultas; los nines tambien Licncnel de* 
rccho de beneficiarsc de las vcniajas 
que la informatica puede aporiarles. 
Pero, por desgracia, parccc que las ea* 
sas de solVware no piensan del mismo 
mudo, puns actualmenle existen muy 
pocos programas en el mercado que cs- 
len orteniados hacia los ninos menores 
de IQanos, tanlocn el aspecto de diver¬ 
timento como en cl educative;. 

Hemos querido dedicar en nuestra 
revista un espacio a aqucllas casas que 
creen que cl mundo dc los pequenos es 
lo suficicntcmcnie intcrcsantc como 


para prestarle la debida alencion, y que 
estan esforzundose cn la realization de 
una serie dc programas destinados a cs- 
timular no ya solo su iniercs por lo$ or¬ 
denador es en si, sino por todas aquellas 
areas de Ja vida en que la informatica 
pueda scrvirlcs como instrument y 
como ayuda. 

Y como muesiru. hemos clegidn tlos 
botones, Fisher-Price y Spinnaker, que 
junto con su distribuidora en Espana, 
I dialogic, han sacado a la ventu una 
gran variedad de juegos educativos ba- 
sandose en todos cstos enteritis. 

Estos juegos, reali/ados cn su gran 
mayoria por edu cad ores y pedagogos, 


estan disenadoscspccialmente para ni¬ 
nes entre 2 y 12 anos, c intentan desa- 
rrollaren la mentc dc estos. cualidades 
tan importantes como la crcacion aril's- 
lica. el pensamlento logico, la agilidad 
de calculo. etc... del mismo modo que 
pretenden scrvirlcs de-apoyo cn el co- 
nocimiento y aprendizaje dc las mate* 
maticas o cl lenguajc. 

Todo esto lo consigned gracias a 
unas excelenies combi naciones de co- 
lores. formas y sonidos, quo despiertan 
el imeres dc los ninos, asi como por la 
simpltcidad del manejo de los progra- 
mas, que resultan muy ascquihlespara 
el los. 

Por todas estas razones, no nos que- 
da mas remedioque olorgar un 10 a los 
scnorcs que estan trabajando por esta 
noble causa, y esperar que sigan publi- 
cando juegos tan importantes como es¬ 
tos. 


MIL CARAS 

Este juego ptie- 
de ser utilizado de 
tres maneras dife¬ 
rentes. 

1. Crear una 
cara. En la pantaila aparecen una serie de partes 
de una cara (nariz, boca, etc..) con las que pod ran 
ir formandose varies modelos diferentes. 

2. Animar la cara. Una vez terminada se podra 
hacer que esta se ria, (lore, etc. 

3. Memoria. Ei ordenador animara la cara y 
despu6s el ntHo debera recordar por orden los 
movimientos realizados. Cuantos mas acrertos, 
mas puntos. 

Quizes e$te sea uno 
de los juegos mas en- 
tretenidos de los de es¬ 
ta serie, y ademas, no 
sblo para los peque- 
fios. sino que algun que 
otro mayor tambien 
disfrutara con las com¬ 
pos iciortes y gestos de 
estos simpaticGS ros- 
tros. 




CO MPULANDIA 

Dentro del titulo COMPULANDIA, se encierran una 
serie de juegos, muy simples pero divertidos para los 
niftos, creados para motivar a los mas pequenos a 
aprender a conocer las letras y los niimeros con la 
ayuda de su ordenador. 

Estos juegos utilizer combinaciones de colores y 
sonidos con el fin de llamar mas la aienciOn de los 
pequeftos programadores y de que les resulte aun 
mas divertido. 

At cargar la cinta se nos presents un menu con 6 
opciones diferentes de entre las cuates debemos 
elegir una. 

La primera de ellas es DIBUJAR FIGURAS, medtan- 
te la cual se ofrece la postbilidad de poder realizar, 
bien con joystick o bien con el teclado, cualquier tipo 
de dibujo en la pantaila. 

Relacionados con el uso de letras y palabras exis- 
ten ties juegos diferentes: Llenar la pantaila de,.., 
Nombres por todas partes e identificar letras, pro- 
gramas estos con los que los ninos pueden aprender 
y divertirse gractas a los simpaticos vaivenes de los 
caracteres por toda la pantaila. 

Ademas, posee otro llamado Series de niimeros, 
en el cual se presenta una serie incompletaque ellos 
deberan terminar. 

Por ultimo. Identificar figuras, con el que aprende- 
ran a relacionar figuras y niimeros. 
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BAILEMOS 


NUMEROS LOCOS 

No sblo de juegos vive ei nino. Y aunque bAsicamente esle programa ASIA 
pensado para divertir, tambiAn ayudarA al niflo en el uso de las operaciones 
elementales: sums, resta. mulliplicacidn y division 

A NUMEROS LOCOS se puede jugar solo, contra el ordenador, o contra un 
amigo, resultando tgualmente enlretenido de cualquiera de las maneras, y 
consist® en hacer saltar de un numero a otro al simpAtico y alegre Gummi- 
Chip, hasta que, operands con las citras elegidas, seobtenga la cantidad que 
se debe alcanzar. Cuanlo mayor soa el nivel de juego, mas rapidos serAn los 
saltos y mAs comp head as las operactones. 



LABERINTOS LOGICOS 


El pensa- 
miento l6gico 
y la planifica- 
ci6n estrate- 
gica son los 
fines que 

persigue este 
juego me- 
diante el esti- 


Pero la r&pidez de reflejos tarn- 
bifen es parte importante del jue¬ 
go, pues el laberinto puede ser 
modif icado segun vaya bajando la 
bola, a parte deque se pueden lie- 
var a cabo unos cuantos trucos 
que haran que se obtengan mayo- 
res puntuaciones. 


mulo al nifioa reafizar unas accio- 
nes que preparen un resultado fi¬ 
nal, Si ademas le gustan los labe- 
rintos, mejor que mejor, pues la 
tfecnica consiste en fabricar uno 
con la ayuda de puentes, muros, 
cajas, y otra serie de objetos, por 
el que habra de bajar una pelota 
consiguiendo el mayor numero 
posible de puntos. 





<,Ha sorprendido usted afguna vez a su 
hijo. al abrir inesperadamente la puerta 
de su cuarto, bailando frenAticamente al 
compAs de el ultimo tema de actualidad? 
tHa observado que no se ha perdido ni 
un solo programs de Apiauso? oQue 
cuando aparece Michel Jackson por la 
TV se le ponen los ojos como platos. a la 
vez que dice: -iCalla. calla! Pues no dude 
en comprarle este juego, seguro que se 
lo agradecerA. 

Con Bailemos, lo 
que se pretende es 
eslimular et sentido 
creativo del niito, a 
IravAs de la combina- 
cidn de pasos de 
danza y acompafia- 
mientos musica les. 
realizados por dos 
simpAticos bailari- 
nes. guiados Jnica- 
mente por la imagi- 
naciOn que su hijo 
pueda aportar. 


EL RANCHO 

Este programa ealA pensado para mhos un 
pOCO mA s mayo re s. y ju nlo con la $ i nstru cc io - 
nes del juego vienen una serie de consejos y 
sugerencias para Que lospequenos las reaii- 
Cen por si mismoseort el fin deconseguir una 
mayor ambientacidn y con las que se senlirAn 
come Si realraente esluvieran viviende en el 
salvage Qesie Por ejempio. les ensefla a fabri- 
carse un sombrero, un chaieco, un cabailo e 
mciuso les invita a que se preparen at menu 
favorite de los cow-boys: salchichas y judias. 

El juego en si consiste en former un autAnti 




oo rancho uaquaro con la ayuda de unos cier- 
tos personals yfiguras que ya vienen dibuja- 
dos. y enire Fos cuales eiios debe ran elegir los 
ouo mas les gusien y colocarios en el Iugar 
que mAs lesapetezca.feniendo luego la posi- 
biiidad de dar movimiento a su seguramenie 
mare villose creaciOn 

Ado mAs. mientras juegan podrAn estar es- 
cuchando las mAs conocidas meiodias al 
oeste del Mississipy, que harAn que la diver¬ 
sion sea compleia 

En definitive, EL RANCHO les estimularA a 
experimenter con el diseflo y la composiciOn 
de dile rentes objeiosy formas, a I mis mo tie m- 
po que les inicisrA en el manejode un ordena- 
dor. 


TECLAS 

DIVERTIDAS 

Esta cmla mcluye tres juegos en 
los que se pueden elegir enire cua- 
Iro niveles diterentes de dificultad. 

En oi juego i.eioino deberA pulsar 
fas teclas que corresponden $ las 
letras y numeros que cada cierto 
Hempo descienden por la pantalla. y 
una vez acertados 15 de efios, apa¬ 
rece un giobo con un mnp y una pa- 
labra. que debars ser escrita de 
nuevo corrects me nte si se quieren 
oblener puntos extras. A medida 
que se aumenta ei nivel de filicuitad, 
las lelras y numeros descienden 
mAs deprisa. 

El juego II uhliza una tecnica muy 
parecida a la del anienor, en esta 
ocasion aparecen algunaa figures, 
cuyo nombre debe ser escriio por el 
niho, antes de que desaparezean 
TambiAn existe una pantalla espe¬ 
cial donde se encuentra un dibujo 
incomplete que debe ser reconod - 
do, 

El ultimo juego consist en acertar 
el numero que le corresponds a ca¬ 
da figure de las mostradas median to 
cl nombre de las mismas, a la vez 
que disminuye la punfuaciOn cada 
vez que se comete un error. 


MICROHOBBY 47 

































































DINAM/C SOFTWARE PRESENT *I «OLE t TORO>>. PUP: 2.100. SPECTRUM 4&K12BK 




































HARDWARE 




DetaMe del nuevo 
cristai de cuarzo 
de 17.7345 MHz 
qua viene a 
sustituir al de 14 
MHz del 

Spectrum normal 
A su I a do. 9a 
pastilla 74S04 
que conforms el 
oscilador, el cual 
es controlado per 
Crista I. 


DESTRIPAMOS 

EL 128 


PhiniEiVfj lJp F-RANCtSCO 


El bloque de merrioria RAM dirr&mica est& conslituido per 16 chips 
{64 kbits x 1 ) . En total soportan I os 128K de memoria. 


Circuit© integrado que convierte (as componentes 
de color que genera la ULA (R-V, B-Y) a RGB 
compatible TTL para los monitores de color de alta 

cal id ad 


DetaMe de la 
nueva ULA de 48 
pines (8 mas que 
la normal). 

Ademas de las 
funciones de 
siempre. ahora se 

nnr'nrm (“Jn. I-i 

ci i^tn ya uc m 

RS232 y el 

interface MIDI. 


Ante la salfda al mercado del nuevo ordenador 
128K de Sinclair, machos usuarios se preg untan 
eudes son realmente las diferendas que introduce 
este nuevo modelo con respecto a sus 
predecesores. Aunque externa mente no porece 
que sea muy distinto, hay en su interior muchos e 
importantes cambios que merece la pena resenar, 
Aqui los teneis en rigurosa exdusiva. 


El modulador en FM del sonido posibilita 
inyectar la senal de audio en la de 
radio! re cue ncia mediante una sub porta da 
nonnaiizada de 5 5 MHz El circutto 
integrado MC 1376 y sus bobinas anexas 
se encargan de conseguir que el sonido 
se oiga en el receptor de TV. 





























El si stem a operative, en esta 
ocasiOn, esta alojado en una 
EPROM de 32 Kbytes, tipo 
27256 Se encuentran 
pagrnados. en dos bloques de 
16K cada uno, el sistema 
operative del 128 y el del 
Spectrum normal. El n ombre 
-DERBY- hace referenda a ta 
desenfrenada carrera 
emprendida entre los 
fabneantes del sector para 
riiseriar y poner a la venta 
ordenadores de 128K 


Sp * 

Earn 

O 05 U1 4 
□g j > jft r 
ffl SO' _ T 

s ?■ 


En el 128K se usa una PAL 
(Programable Array Logic) que 
sirve para simplilicar circuitena 
externa. Su programacidn por el 
fabrlcante permlte Fa realizacibn 
de un cierto volumen de Idgica 
combinaloria, con el 
consiguiente aborro de espacio y 
material (puerlas Idgicas) Con 
eslo se consrgue mayor 
integracibn. 


Detaiie de los orcimos 
inlegrados MC 1489 y MC 
1488 que gesiionan el acceso 
al teclado auxiliar, 
amplificando sus seflales 


El PSG (Programmable 
Sound Generator), que en 
este caso se trata dal AY- 
3-8912. permite generar 
sonidos alterando su 
frecuencia. amplitud y 
envolvente. en sus tres 
canales. Estos pueden 
sonar de forma simultanea 
0 indeoendiente 


™ * * 

od 

1 03 ? 1 


fff 

SJ ,_ 

**> i 

^ s tl 1 t 
it oo 






El 74LS174 se usa cumo -LATUM- para lograr la 
paginacion de los distimos bloques de 
memoria 

































HEN © VENDEMOS 
POR UN TUBO...H 

... nuestro ESPECIAL NAVIDAD 1986, conjunto compuesto por UN 
PROGRAMA DE "ULTIMATE'* 1, O de "THE EDGE’®, A ELEGIR, UNO 0 VAJRIOS 
programas del CATALOGO de ABC SOFT, por valor superior a 2.250 Ptas., TRES 
GALE N DARIOS-POSTER 3 , y UN REGALO, todo ello en lpjosa presentaciOn den- 
tro de jjUN TUBO!! rigldo, tamano 46 cms. por 10 cms, dUAmetro. 

» * » Jil P.V.P. del Bspeclal Navidad: 3.995 Ptas. L * * » . 



☆ 

* ☆ 





1 Tituios de ** ULTIMATE" 

SABRE WULF/SP 

l ,950 Ptas 

UNDERWURLDE/SP 

1 950 Ptas. 

KNIGHT LORE SP 

1 950 Ptas 

ALIEN 8/SP 

1.950 Ptas 

KNIGHTSHADE/SP 

2 100 Ptas 

STAFF OF KARNATH/C 64 

1 950 Ptas 

ENTOMBED/C64 

1 960 Ptas 

BLACKWVCHE C64 

2 100 Ptas 

* 1MHOTEP/C64 

2 100 Ptas 

:g TitulO* “THB EDGE" 

* THAT’S THE SPIRIT/SP 

2 100 Ptas 

' THE ARTIST/SP 

2.300 Ptas 

* FA1RL1GHT/SP 

2 300 Ptas 

* W1ZARDRY/C64 

2.300 Ptas 

* IMH0TEP/C64 

(Novedad) 

■ THAT’S THE SPIRIT/SP 

(Novedad) 

# THE ARTIST/SP 

(Novedad) 

* FA1RLIGHT/SP 

(Novedad) 

* WIZARDRY/C64 

(Novedad) 



3 CALEITDARIG 5 1966 

Tipo POSTER, tam&rto 43 x 64, 
en cartullna plastlflcada. 

TRES MODELOS; 

* ULTIMATE/SPECTRUM con 
CINCO ILUSTRACIONES 

* ULTIMATE/COMMODORE 64 
con CUATRO ILUSTRACIONES 

4 THE EDGE oon CUATRO ILUS- 
TRACIONES 


* p v,p to e*4» ro«w<3 £7& PW 

* Tube dte cartOn rigldo 75 Plas 

* Qafltos de envio por e, oertir 175 Ptas 

hasta 3 ejem plains) 




- Pedidos de comerciantes: 

* Delegacidn Cataluna: SUMINISTROS VALLPARAJDIS, 

Pateur. 3 TERRASSA (Barcelona) - 93/780 91 37 

* Delegacidn Levante: CPU SYSTEMS, Hospital, 22 
46001 VALENCIA 96/332 19 41 

* Delegacidn Cantabria: Francisco Diaz, 942/33 76 30 

* Resto E SPAN A, directamente a ABC SOFT, 

Santa Cruz de Marcenado, 31 

(3.° 13, 3.° 14 y 4,° 20) - 91/240 82 13 y 242 50 59 - TSlex 44561 BABC E 
Particulares: en tu tienda de informdtica, Grandee Almacenes 
o directamente en ABC SOFT 
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LA GESTION 
CON BASIC 

COMEftCIO T PEQUENA EMPRESA 

G L AJDiVll 


LA GESTION CON BASIC 


Comejxio y Pequ&no frnpreso 

G. todewe/Edfr- Gustavo GrfiY 

I 28 pogs. 

RcmiIc. 1 safprendcrue pira I os no intuiadoi 
cfi Ij male rig, conipruhjr *juc In mjyorid dr 
Ion programasde jpfiicjdAn pam elcomercidy 
U mcdmu cmpresi estin rcaNuados en BA- 
SIC 

Eiflo fs Mi pur uni ra^tin principal: ,il sci un 
fcfigu4jc dc muy Aio mveL. pcrmilc a I usuario 
fcjJi/jf modiHcKioiws y adapurelproffifna 
n s;us pfopi.is neccsidndeai. c osu que no scria 
po$iblc s-i cl programn cfluvicsc en (YuJigu 
M^quiiu. 

Eneslcagpoctocs prccisamcnlt dnrcJc hacc 
hini iipic c^ichbru dcdicMJoal c*mpo dc la in- 
format ica dr gcstitin 

Para peimilir i\ u>uano In l rocion dc Sim 
propioi pTO*rjrm*. coniitn/j con un msao- 
ne* dc progmniadGn eiimcfurftda y di^gra- 
mas dr lluju 

Oefo uspeclo import am hi mu para podcf 
abordar la realization de software pcfwinaii- 
zjcJo cis conoocf los principles malemlftcos 
del cikulo fuuncitro F-n entt hace 

un rceoirido pormcnofi/jdo cnlrc Im formu¬ 
las dc ini erase v amort iwiomw, pristamtw. 
^n.kbsiv 4t ventas. etc. 

i ’rH T»uido >j en materia tic programme ion 
pficticA, propone la rcaltuci&i de un ambi- 
Ciohcs pruyecto: una Cimljbilsdud General, 
con nux correspond rentes Ikheros de caja. 
bancor pro^eedorcs. mmoYiliudo, talari of, 
ele. 

I in pcquerio arefrm) de Rucinas de Uliftdad 
y una delallada mwesira dc lodes lew ulgorit- 
mens, dc ordeflaekm dc daios dispomble* (con 
su correspond it nte implemcntacion en Basic) 
comptoltn la pane dedicadu a proiramacidn. 

La geniande Fichertw asi como toaciualiza- 
don > seguridvd cn d almacenamiento de da- 
lu* h son imjdjs B moda de apendice 

Pot ultimo, haccr la adterienciu de que es 
TKCewrlo conocer a fondo el Basic del Spec¬ 
trum pa ra poder adjpUr I os programs* que sc 
p re sen tan cm Pbrmalode Basic Microsoft. Al¬ 
go nos de el las conticnen rutiriM cn Cod (go 
Miquma <|ue, arorlunddemenle r son para cl 
micropmecsjdor Z-IO, to yiKilas hacc compa¬ 
tibles con cl Spcclmm 



s ofrecemos en esta seccidn, cedida por Micromania, todo 
w tipo de pokes y trucos que os ayudaran a conseguir 
mejores puntuaciones en los juegos, recordandoos que estamos 
aoiertos a cualquier tipo de colaboractdn por vuestra parte. 

Para ello no tennis m^s que enviar vuestros descubrimientos y 
aportaciones a MICROHOBBY. poniendo en el sobre «SECCION 
MICROMANIA).. 


FANTASTIC VOYAGE 

Os ofrecemos a conlinuaciGn el poke para conseguir vidas intinilas, perc antes 
deber^is realgar el siguiente cambio, con este pequerto programs: 

5 CLEAR 30719 
10 LOAD * " CODE 

20 POKE 54492,0 (Para conseguir vidas infantas) 

30 POKE 54227,0 (Dealruir la infeccibn} 

40 BORDER O 
50 PRINT USR 53248 


PYRAMID 

Inleresantes trucos con los que conseguireis haceros completamente indes- 
tructibles o con los que dispondrbis de tiempo inlinito. 

POKE 37957,201 te har£ indestuctribie 
POKE 45036,128 y tOmate ef liempo que quieras. 

Ya sabes que para inlroducir estos pokes deberds tec I car MERGE - " en tugar de 
LOAD*' y una vez que aparezea en la pantalla el mensaje O K. introduceios inme 
dratamenle antes de USR 



AIRWOLF 


St tenbis problemas con este juego, 
os servira de mucha ayuda alguno de 
los trucos que os mostramos para so- 
brepasar los primeros obslAculos 
Pantalla 2. Muro No dispares contra 
la fila superior de ladrillos. Mazio sobre 
las tres de aba jo 

Pantalla 3. Muro. Coloca tu Airwoif 
orientado hacia fuera de la pantalla an- 
les de comenzar a disparar. NacasttarBs destruir ires files de ladrillos. 

Pantalla 4. Rayos, Col beat e entre ambos rayos. Una vez que el de la derecha 
haya disparado, baja en diagonal hacta la derecha para entrar en la pantalla 5. 
Pantalla 5. Caja roja No entres en Fa cueva para disparar a la caja roja. 
Pantalla 6. Rayos. Vuelve a entrar en esta pantalla de forma diagonal hacia arn- 
ba Ve directo a pasar el segundo rayo y entra en la pantalla siguiente 
Pantalla 7 lasers Pasa rapidamente el primer laser y espera a que se encienda 
el segundo. 
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CONSOITORIO 


Interrupciones 


cC6mo pod fiats explica r 
daramenle que diferencia 
las itUerrupciones enma sca¬ 
rab fes de las no enmascara - 
dies? y cpara que sirven los 
registros IX e IY? No me di¬ 
gits que son registros indice 
o registros para uso indexa- 
do. que eso ya io s6 pero no 
s6 to que signifies. 

fSfflfli Cm AMUN&t - P. 4 # tfnttfwcM 

□ Como su nombre indica, 
la inlerrupcibn enmascara- 
bie puedeinhibirse (enmas- 
cararse) por software. La 
instrucciOn "Dr 1 hace que a 
partir del momenta que se 
ejecula. las interrupciones 
enmascarables no sean 
atendidas; la instruccibn 
M EI N las vuelve a habilitar. La 
interrupciOn no enmascara- 
bfe se atiende siempre 
Por otro lado, en el Z-80, 
la interrupctOn enmascara- 
ble tiene tres modos de res- 
puesta posibles, mientras 
que la no enmascarable 
respond© siempre de la 
misma forma 
En el curso de Cddigo 
Mbquina del mirnero 45 de 
MICR0H0B8Y. puede leer 
10 que significa -Dirccia- 
menle Indexado-. 


Conexibn de Joystick 


Me gusfarra que en su 
apart ado de CONSULTORiO 
me dijesen si se puede tener 
afgun problema si se deja 
puesto siempre ei interface 
{por supuesto conectandolp 
con ei Spectrum apagado) y 
$e conecia el Joystick at in¬ 
terface cuandose desee, es- 
tando ei ordenador en fun- 
cionamiento 

JultAn QAftClA ■ i 

□ No exist© problems por 
conectar y desconectar el 
Joyslick al interface estan- 
do ef ordenador en funcio- 
nam lento. Los problemasse 


present an con la conexibn y 
desconexiOn del interface 
al ordenador, ya que en este 
caso se actua sobre los bu¬ 
ses del sistema 

Ahorro de memoria 


cCdmo se ahorrarra mis 
memoria , guardando tos da¬ 
tes en sentences DATA , o 
POKEindolos di reef amenta 
en memoria? Se Ira fa de 
WOO 6 2000 numeros en - 
tre 0 y 225. 

FnncfiEO V SANCHEZ - Aitorat 

□ Cad a no mere aimacena- 
do en una sentencia DATA, 
ocupa 5 bytes, por tanto, si 
se POKEan directamente en 
memoria, se ocupa la quinta 
parte. 

Esto se puede hacer sblo, 
si se irata de numeros ente- 
ros positives, comprendi- 
dos entre O y 225 ambos in¬ 
clusive, 


Trucos 


cC6mo se puede salvar en 
cinta una pantalla de presen- 
tacidn que incluye fas dos 
ilneas interiores de la panta¬ 
il a sin que el mensaje “Start 
tape then press any key" bo- 
rre ei dibujo de esas tineas? 

AM&ntO 01AZ ■ 

□ Un posibie “truco- para 
esto seria salvar primero la 
pantalla en Microdrive, y 
luego cargarla desplazada 
y volveria a salvar en cinta. 
tambibn desplazada. 


Juegos de Karate 


cExi&te en el mercado al- 
gun juego de Karate, ade- 
mis de BRUCE LEE y KUNG- 
FU? 

JuAtf M ALCAIDE Hot Hi 

□ Recientamente, ha apa- 
recido en el mercado ei fan- 


tastiCO: "EXPLODING FIST 
Un magnlf ico juego, que co¬ 
men tamos en ei numero 44 
de nuestra revisla. 

Process miento de 
textos 


Estay inter esado en cono- 
cer como se resolveria en el 
ordenador Spectrum el pro - 
btema de introducir en 61. el 
contenido de un libra pe- 
quefio (unas 10,000 pala- 
bras) y que resuelva las si- 
guientes operaciones: 

7, List ado de todos los 
vocablos por orden atlab&i- 
co e indicando et numero de 
veces que e$t£n repetidos 
2. Listado por orden de - 
crectente de frecuencia 

JOl* H, VtZCAINQ - logo 

□ El Basic del Spectrum, fa - 
cilita bastante el manejo de 
cadenas alfanumbncas: en 


general, el metodo a seguir 
seria introducir las palabrds 
que componen el texto a 
analizar en una matriz aifa- 
numerica. y moverse por 
elia con la ayuda de bucles 
FOR..,NEXT, sent end as de 
comparactdn y una matriz 
numerics para totalizar los 
result ados. En cuanto a la 
ordenaciOn alfabetica, pue¬ 
de usar cualquiera de los al- 
goritmos de ordenacion 
descritos en los mimeros 
28, 29, 30 y 31 de esta re¬ 
visla. 

No obstante, en el caso 
que usted pi an tea, el mayor 
problems lo constituye el 
enorme numero de daios a 
manejar. que excede am- 
pliamente la memoria dis- 
ponible en el Spectrum. Pa¬ 
ra el manejo simuit&neo de 
tal volumen de datos, es ne- 
cesario ulilizar un ordena¬ 
dor con mayor eapacidad 
de memoria. por ejemplo, el 
■'QL” 


KKUISILK LATELY 
CONIINE MAI., S. A. 
AVDA. DE ROMA, 157-5* 
08011 - BARCELONA 
It LEE. (93 J 254 49 38 
inlcrmavion: Sr. Et HKI R 


NUESTRA EMPRESA 
AL SERVICIO DE TODOS 


DtPAK I AMEN Hi COMERCIAL: 

Microproct'sadurev j iirdcnjiiur^ d« ^Nlion 
(^ania t uetimudori't para vl pariluular > Lmprtfsa. 

— Programu^ vducati>os, dv juegos y de diferentes 
apJicaciones (Gestion, eimiahilidad.} 

OEPARTAMENIO DE ESILDIOS: 

— < ursos Prugramacion Basie v t ubul. 

— < ursillos de grabiicibn. 

— Praelieas eun ordenadures y micro tn U prupia 
Kmpresa. 
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comprar Cu spectrum 

U xeyalcuKoA 


Joystick Gunshot l 

Estuche con ocho juegos originales 

— Pssl — Chess 

— Chequered Flag — Jet Pac 

— Flight Simulation — Reversi 

— Cookie — Backgammon 

Un estupendo libro do Baste 
Los cuatro mejores Hits 

— Decathlon — Sabre Wutf 

— Jet Set Willy — Beach Head 

Y ademas te obsequiamos con un 
curso de introduccion al Basic en 


nueslras aulas 






AZO S 


SpecUO^ 




■ lN oveo^°' 


’ 69.700 P'as 
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MAft de 32 columnas 


1. cEs posible modiftear 
el mjmero de columnas de 
esentura, siempre que sea 
tuera de un programs hecho. 
como ei publicado en uno de 
sus ndmeros titulado EDI- 
TEXT?, es dedr. poder pro - 
gramar en un Basic de mds 
de 32 columnas. 

2. Nos gustaria saber co¬ 
mo $e reaiizan las operado- 
nes aritmdticas de multipli- 
cacidn, division y algunas de 
las lunciones trigonometri- 
cas en tengvaje ASSEM¬ 
BLER 

a*f*#r mquha r 

Pvdrn BANOS • Mure,a 

0 Existen multiples meto- 
do$ para aumentar el nume- 
ro de columnas en pantalla, 
normalmente a 64. Debido 
ai exito obtenido por nues- 
Iro programs EDITEXT, pu- 
bticado en los numeros 13 y 


14. nos decidimos a pubii- 
car on el niimero 22, un me- 
lodo general para que cual- 
quier usuario pueda esen- 
bir programas en Basic, con 
presentaciones en pantalla 
a 64 columnas El metodo 
que se describe en este arti- 
culo, es probablemente. el 
mas sencillo 

En ASSEMBLER no es 
posible realgar mas que su- 
mas, restas, y rotaciones. 
que equivalen a muitiplicar 
odividirpordos Lasopera- 
ciones mas complejas, re- 
quieren de software adicio- 
nal En el caso concrete del 
Spectrum, estas operacio- 
nes estan en com ended as a 
un conjunto de potentes re¬ 
tinas de la ROM, que sede- 
nomina 'Calculador". Este 
calculador, puede ser utili- 
zado por el programador de 
ASSEMBLER, mediarte la 
instrucciOn RST 40. segui- 
da de una serie de literates 
que indican at Sistema, la 


operaciOn a realizar 
Este metodo de trabajo, 
sera descrito detenida me ri¬ 
te en nuestro CURSO DE 
CODIGO MAOUINA 


Bit 6 del teclado 


Cuando intento correr 
programas. tanto en Basic 
como en C/M en que tiago 
uso de instrucciones “IN" 
para consuitar el teclado, 
observo que no hay ninguna 
teefa pulsaday. por tanto, $e 
supone que ei Bus de Datos 
debe estar todo a unos (va¬ 
lor 255). de forma esporddi- 
ca y ai parecer. aleatoria, se 
pone aOel bit numero 6 (va¬ 
lor 191) Es algo que he 
comprobado muchas veces. 


□ Cuando se lee el port 254 
(el que activa la UlA para 
leer el teclado), el resultado 


se obtiene a (raves de los 
cinco bits inferiores del bus 
de dates. El COntenido de 
los tres bits restantes. ditie- 
re si se trata de un Spectrum 
version “ISSUE 2“ o de un 
“ISSUE 3B" (los dOS unices 
comercializados en Espa- 
rtat, el “ISSUE 2" entrega los 
tres bits, siempre, a “1" y el 
“ISSUE 3B~ entrega siem¬ 
pre ei bit 6 a oero. Para evi* 
tar problemas. lo mejor es 
poner una mdscara a estos 
bits, haciendo, por ejemplo 

AND IF 

Para saber si so version 
es "ISSUE 2“ o ISSUE 3B“, 
tec tee: 

PRINT IN 65022 

Sr el resuitado es '255' 
su version es ISSUE 2“ y si 
obtiene como resultado 
"191" su version es "ISSUE 
3B". 




distribuye en exclustva por 

Galileo, 25 - 28015 Madrid 
S 447 97 51 S 447 98 09 


presenta 

lo increible 


wAtifoce ofjfj 

El mejor interface polivalente jamas disenado 

para tu Spectrum._ 

l.°j Transfiere con un 100% de eficacia TODOS los 
programas a cartucho. disco, wafer, cinta, etc. 

Z. g ( Joystick compatible Kempston 100%. 

3. g j interface de video 'Composite" 

Las tres cosas en un 
interface por el mcreitrie precio de 

El interface na sido disenado para salvar cualquier 
programs en el punto del juego que no sot r os 
deseemos. es deerr, podemos parar un juego en cualquier punto. salvarlo 
y volver a el cuando queramos desde ese mismo punto 

Podemos retornar al principiO' del programs y podemos introducirnoS 
en el Basic del programs _ 


Vj'jltiforc fjfjfj el compahero esencial de tu Spectrum. 


l+ ...... . .. . 

Btfecodfl ,...... 

Cti&goP. ... Fodkto 





n- 


T ransfiere programas de 
cassette a cassette, de cassette 
a cartucho. de cartucho a 
cassette y de cartucho a 
cartucho, con cabecera y sin 
cabecera. 

Transfiere aigunos Turbos". 
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DEOCASION 


• CLUB dc usuarios de Spec¬ 
if umy Commodore: intercambio 
de irtlormacton, ideas, etc. Res 
ouesia rapida y asegurada. Co- 
la bora con nosoiros escnbiendo 
al Aparlado 1 7 do Ribadec de- 
go) o llamar el Tel (902) 1IG280. 
Preguniar por Jose Ramon Ja¬ 
vier. 

• VENDO ZX Spectrum 48 K, 
mas interlace, Kempslon con so- 
mdo, 2 litres, 30 fevistas Todo 
por 38.000 plas. Escribe a An¬ 
dres Moya Fernandez. Pi y Mar- 
gall. 139, 5.‘' C Vigo (Ponlevc- 
dra) let (986)290458 

• VENDO ZX Spectrum 43 K, 
con cables, manuatesy muchos 
libros para aprendcr, mas revis¬ 
es Tambien Interface y Joyslick 
SV n, en boon esiado y garantin 
Todo por el preoo do 20,000 
plas. Antonio J. Martin. Miradot 
delasPalmeras,4,4. :i B. Roque- 
dal Torremoiinos (Malaga! 

• VENDO Specif um Rus. com- 
pradoen agosiode i985,enga- 
rantia, interlace Kempslon, con 
sus joyslick, manual en Basic, 
cables, iransformador. Todo por 
24.000 ptas. (negociabies). Pa¬ 
go el envio. Lljis Gulierrez. Sinai. 
3. 9 (t , 4° Barcelona 08036 
Tel 2474443- 

• CAMBIO organo elecirdnico 
prolesional CASIO MT-G5, con 

de 750 variaclones de 
acompahamionio y 20 moduLi¬ 
bia $. con pie metalico. una un* 
presora GP-50 S yen |OysliCk 
Quick Shot II. lodo impecable. 
por una impresora SP-flOO (pa- 
ganadirerencia)o similar con su 
Interface para cone eta rla a I 
Spectrum (en pgriecio ostado). 
Tambien vonderia el organo y Li 
impresora. a un preoo negotia¬ 
ble i more snoos pueden escnbi 
ra Francisco Javier Carrion Me- 
iiado. Sevilla, 2. Mamma del At 
Cot (Sevilla). Tel.742303, 

• VENDO ZX Specify m Bus, 
con manual, alimeniador, ca¬ 
bled comprado en febrero-65, 
por el preen > de 31.000 plas. 
Tambien cassette! Compuione 
(a luzopilas) pot 4.5000 plas. Un 
Supertesler ICE 660ft por 6.000 
plas. Una console de 10 video 
juegos por 5,000 ptas T odo en 
perfecio esiado. Con el Spec- 


irum regaio mas de 20 revisias 
especializadas Todo en conjun- 

10 por 49.000 plas. Llamar al 
Tel. (96)3676051 de Valencia. 
Preguniat por Pedro Negates 

• VENDO los numeros de Mi- 
crohobby del 1 al 30. Todos por 
2.500 plas. Sin gasios de envio; 
Miguel Angel Godoy Rubio. Bda. 
itatsca, 163. Santiponce (Sevilla). 
Tel 396425 

• DESEARIA coniaciar con 
usuanos del ZX Spec if urn de 16 
o 4ft K, para el inter cambio de 
ideas, mformacion, etc. Tambien 
cambio icy slick Quick Shoi H o 
un Interface lipo Kempslon. Inte- 
resados llamar al Tel. 
(986)209942 o escnbir a Jesus 
Alvarez Can dodo. Manuel de 
Casiro, 6. 2, : izquierda. Vigo 
(Ponievedra). 

• VENDO Spectrum 46 K, con 
led ado proles lonal Dk'Tronics 
(Leiras grabadas.k no son pega- 
Unas), SO revisias esepcializa* 
das on Spectre n. cor Iru cos, ruli - 
nas. mapas, 1 Iibro de progra- 
macibn, many ales en castellano 
e ingles. Precio a convemr Ua- 
mar al Tel, (93)2203293. (10 a 

11 not he). Prefer blemenie do 
Barcelona. Jose Luis Andres 
Mallen Pasco de Nlra Sra. del 
Coll, 260, 3,° 1* Barcelona 
08032 

• VENOO video juego Temco 
nuevo y en perfecio esiado. In- 
cluyo tambien pistola para el 
iuego Todo por tan solo 7.000 
plas. interesados llamar al 
Tel (964(111548. 

• CAMBIO ordenador Laser 

200. con manual de mstruccio* 
nes. adaptador, lodos los cables 
nccesarios para su tunciona- 
micnto, iibro de programacibn 
-Base para inmbiCn re- 

galaria con el ordenador video 
iuego en color marca Tempo, 
con 6 [uegos por ciclomolor. 
aborrando dilorencia, o se ven- 
de por 15.000 ptas inicresados 
llamar al Tel. 297218 de Vigo 
(Ponievedra). 

• VENDO Organo catculadora, 
Casio VL-Tone, con prlas nue- 
vas, memnna para grabar, 10 ril- 
mos, 5 sonidoe smleti/abics, 
con msirucoones on espaboi y 
con ia caia de emhataie, m£s 


tun da de Fabra Al precio de 
3 000 ptas tnieresados da mar 
por la larde al Tel (954)704035 
de Sevilla. Tambien lo cambio 
por Joystick mas Intelace 
Kempslon o &ptz Oplifco mas 
sisiema deDibup Pregun tar por 
Julio. 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
on perfecio esiado, con sus res- 
pedivos cables, cassette de de- 
mostrsetin, manual de mstruc- 
ciones en espaboi, tuenie de ali- 
menlacion, inlerface 11. joystick, 
por solo 40.000 ptas. Inleresa- 
dos llamar al Tel. (922)648624 
(12 a 2 y 20 a 22 h), Preguniar 
por Juan Tombs 

• COM PRO insirucciones del 
programs -Hulk- (lolocopias) 
Inter cambio i/ucos con |uegos 
[vidas mlimias,..,), asi como ma- 
pas. Escnbir a Enrique Melendez 
Estrada Avda. Goya, 4 7, 2 :‘ Za¬ 
ragoza. Tel- 457176. 

• BUSCQ usuanos de toda Fi* 
pana, para crear un grgpo de 
amigos a ntvek nacional para el 
mtcrcambio de ideas, truces. 
Tambibn en Burgos, Jnteresados 
pueden llamar al Tel. 208187 de 
Burgos, o bren esenban a Juan 
Carlos Gutierrez Marcos. Nuno 
ftasura. 4. Burgos. 

• VENDO Specifum 48K |3 
meses de garanlia). Regalo: 
joyslick con Interface Kempton. 
revisias: Micromania, Microhob 
by. ZX, etc. S6lo por 32.000 ptas. 
Manuel Diaz Fernandez. Avda 
de Portugal, 39 32002 Qrense 
Tel: (988)234556. 

• COMPftO el Iibro do “Art 
venture International- sot no 
su programa -The Hulk-. Tam 
bien busco el -Hmi Book- del 
Oueslprobe N 1 2 -Spiderman- 
Inieresados llamar al Tel- 
(93)2354964 (6 a 10 noebe). 
Pregun tar por Cool. 

• DESEARIA vender ZX Spec 
(rum 16K, mas ampliaCion de 
mernona 32K, externa con poco 
uso. cables, alimeniador y libros 
de m sir ucciones en espahol tun 
tos con la cinia -HonzonleS", To 
do por 27.000 plas. mieresados 
llamar al Tel.: (976)883661 Re* 
gunlar por Santiago. Calatayud. 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
compr ado hace sdlo 15 dias, im¬ 


pecable. con garanlia para un 
af)o. Par el precio dc 30.000 
plas. Escnbir a Jose Serrano Fe- 
nyie. Fom Nova. 32. Sa bdeii 
(Barcelona) 

• IN TERESA conocer clubs 
del ZX Spectrum para adquinr 
toiletos sobre c m las. Interesados 
escnbir a Francisco Caseudo. Tr. 
Los Case os, 1 7 . Vilialba (Lugo) . 

• VENDO Spectrum 48K. en 
perleclo esiado. con 30 revisias. 
Precio;21.000 ptas. Inleresados 
llamar at Tel. 7385092. Regun* 
lar por Arturo (noches). Madrid. 

• VENDO interface programa- 
bte Joystick en perfecto estado. 
Com prado en abni de 1985. Ga¬ 
ranlia en vigor. Rebajo Luslante. 
interesados llamar al Tel, 
(91)2452458 Preguntar por 
Juan Carlos (a parlif de las 6 dc 
la larde) 
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ESPECIAL]STAS. EN SINCLAIR 

AMPLsilfltWtS OE WLMQRIA. 
COMPOfJtNTIS V SERVKTO 
TECN.IC0 SPECTRUM 

OESCUENTQS ESPECIALES 


E| ' : « M *■ ■ ■ ■ r. Si- ■ •.!■ ■ h. 

■«rj. j t?cirn V r>. . Prn/jrjr, .h itwtidj hrs 

fjmK «dur.4r-ii- j , im | m 

t- 1 h 4 y 242 M n 
mil MWiD 
CQOPIHAtrvA kMVtF£Slim 

!. Ft-ftiriSg i-i !'r-ii ii Bb ' 

u ma7% 


ATE NCI ON 

REPARAMOS TAJ SPtCTRUM 

CON o SIN garantia espanoia 
SEnVic 10 TECNICO x DlSTRIBUIOOPCS 
COMPONEMTES ElECTfiOUlCOS 
SEHVIMOS A TODA ESPANA 
Somes especialistas 
PRALEN ELECTRONIC 

Anlomo Lopez:. 115 * MADRID 
Tel : (91) 489 17 08 


MODE 

Gran exposiaon 
en Software 
Ultimas novedades 

- SPECTRUM 

- COMMODORE 

- AMSTRAO 

- oeic - msx 

An li?$ de due id if se visitenos 

Ftoridablanca. B7. Ida. 
Teiaiono 224 02 75 
08015 BARCELONA 
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(■pmii ii rtttiftntt pma n. tl HUvtKt: 

JDISIICK QUOSHQT II 

it imm 
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INCREDIBLY REALISTIC 
VOICE SIMULATION 

ONE PLAYER PLUS TRUE 
HEAD-TO-HEAD TWO 

HIGH 

RESOLUTION 
ANIMATED 
GRAPHIC 
SCREENS 






OVER 100,000 
PEOPLE CAPTURED 
THE BEACH-HEAD 
IN 1984! 
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OTRA EXCLUSIVA ERBE SOFTWARE, S. A. - SANTA ENGRACIA, 17 
TELEF, (91) 4473410 / 28010- MADRID 

































































